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IMPORTANTE: Se o teclado emitir bipes rapidamente quando se entra no local, isto indica que um
alarme ocorreu durante a sua auséncia e um intruso pode ainda estar nas instalagoes. DEIXE O LOCAL
IMEDIATAMENTE e ENTRE EM CONTATO COM A POLICIA em um local seguro.




Caracteristicas Basicas do Sistema Anti-arrombamento

Recursos Béasicos

Particdes

3

As ParticBes provém trés areas independentes de protegdo, com cada particdo contendo um grupo de zonas
que podem ser armadas e desarmadas de forma independente, sem afetar outras zonas ou usuarios.

Os sistemas divididos podem incluir uma area comum, que € uma éarea compartilhada por usuéarios de duas
outras Particdes (como por exemplo um andar em um prédio).

?? Alguns usuérios podem ter autoridade para visualizar o estado e armar/desarmar outras Parti¢des.
?? Veja asegdo Acessando Outras ParticBes para detalhes.
Zonas ?? Cada particao consiste de pontos de protegdo especificos conhecidos como zonas.
?? Quando uma zona estiver com falha, seu ndmero sera exibido no teclado para facil identificacao.
Teclas ?? O sistema é controlado a partir do teclado, e o teclado exibe o estado do sistema.
»”
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O teclado sera atribuido a uma particdo padrdo para propositos de exibicdo, e ir4 exibir apenas as
informagdes dessa partigdo.

Para executar comandos é necessaria a utilizagdo do cédigo de seguranca, e para tanto o pressionamento
das teclas sequenciais deve ser feita dentro de 4-5 segundos um do outro. Se esse tempo n&o for cumprido,
a solicitacéo sera abortada e deve se repetida o processo desde o inicio.

Se vocé cometer um erro enquanto insere um cédigo de seguranca, pare, pressione a tecla [*], e em seguida
inicie novamente. Caso vocé parar na metade enquanto insere um cdédigo, e em seguida reiniciar
novamente, um caédigo de erro podera ser inserido.
Bloqueio do Teclado: O sistema podera ser programado para bloguear as teclas por 15 minutos, se mais
de 30 pressionamentos de tecla (dentro de um periodo de 15 minutos) ocorrer, sem que um cdédigo de
seguranga vélido de usuario seja inserido. A mensagem “Code Sabotage” (Sabotagem do Cddigo) sera
exibida durante o periodo de blogueio.

Teclados de Voz
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Os teclados de voz (se instalados), serdo funcionalmente os mesmos comandos utilizados de outros
teclados.

Anuncios de voz do estado do sistema (veja a secao Antes do Arme).

Som da Porta, que pode alerta-lo sobre a abertura de portas e janelas enquanto o sistema estiver
desarmado (veja Som da Porta na segdo Chime mode “Modo Som da Porta”).

Centro de mensagens, que lhe permite gravar e reproduzir mensagens (veja Utilizando o Centro de
Mensagens de Voz na sec¢ao Visdo Geral do Sistemai).

Codigos de Seguranga

O seu instalador ira atribuir um cédigo de seguranga a vocé no momento da instalacdo. Este cddigo é
necessario para executar a maioria das fungées do sistema.

Cada codigo de seguranca pode ter um nivel diferente de autoridade que define as fungBes que cada
usudrio pode executar. Refira-se a secdo Codigo de Seguranca para detalhes sobre a adigdo e troca de
caédigos de seguranca.

Arme/Desarme

Vocé pode armar o seu sistema de varios modos diferentes, dependendo se vocé esta entrando ou saindo
das instalacdes.

Para armar o sistema, simplesmente insira o seu codigo de seguranca seguido pela tecla desejada do modo
de arme.

Para desarmar o sistema, insira o seu codigo de seguranca seguido por [1] OFF.

Refira-se as se¢des Armando/Desarmando para comandos de arme especificos.

Retardo (Tempos) de Entrada/Saida

Retardo de Saida

Part. 1: seg.
Part. 2: seg.
Part. 3: seg.

”

”
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Quando vocé armar o sistema, este lhe proporcionara um periodo programado de tempo para passar a porta
de saida designada e/ou algumas outras zonas (se programadas) sem que um alarme seja acionado.

Um bipe lento, se programado, ir4 soar durante o periodo de retardo de saida até os Ultimos 10 segundos,
guando ent&o trocara para bipe rapido.

Se programado, o teclado ira exibir uma contagem regressiva do nimero de segundos do retardo de saida
remanescente.

Quando o retardo de saida expirar, todas as zonas seréo protegidas e irdo provocar um alarme se abertas.

Seu sistema podera ser programado de modo que o retardo de saida permanecga ativo até que uma zona
final (por exemplo, a porta de saida) tenha sido fechada por cinco segundos. Consulte o seu instalador.

Reinicio de Retardo de
Saida
(Se programado)
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Pressione a tecla [*] se armado no modo STAY para reiniciar o tempo de saida.

Isto lhe dard tempo para abrir a porta de saida/entrada para deixar alguém na parte interna ap6s armar
STAY (PRESENTE). O sistema sera re-armado automaticamente quando o retardo de saida expirar, 0 que
evitara a necessidade de desarmar o sistema e em seguida arma-lo novamente.

Quando o sistema estiver armado para AWAY (AUSENTE), reabrir e fechar a porta de entrada/saida antes
que o tempo de retardo de saida expirar (por exemplo, entrando novamente para pegar um objeto
esquecido) ira reiniciar o tempo de retardo de saida.

Retardo de Entrada

”

Lhe da tempo para desarmar o sistema quando vocé entrar novamente pela porta designada. Vocé devera
desarmar o sistema antes que o tempo de entrada seja esgotado, ou um alarme ird ocorrer.

?? Consulte o seu instalador para os seus tempos de retardo.
Partigdo 1 Partigdo 2 Particdo 3
Retardo 1: seg | Retardo 1: seg | Retardo 1: seg
Retardo 2: seg | Retardo 2: seg | Retardo 2: seg




Alarmes de Saida
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Se uma porta de entrada/saida ou zona interna estiver em falha quando o tempo de saida terminar (por
exemplo, porta de saida deixada aberta), o sistema ird soar um alarme e iniciard o timer de retardo de
entrada.

Desarmar o sistema antes do retardo de entrada expirar ird parar o som de alarme.

A mensagem “CANCELED ALARM” ou “CA” sera exibida no teclado, juntamente com uma indicacao de
numero de zona da zona sob falha.

Nenhuma mensagem sera enviada a Central de Monitoramento.

Se vocé nao desarmar o sistema antes que tempo de entrada termine, e uma porta de entrada/saida ou
zona interna permanecer aberta, 0 som de alarme continuard € uma mensagem ‘“exit alarm” (alarme de
saida” sera enviada a Central de Monitoramento. A mensagem “EXIT ALARM” ou “EA” e 0 nimero de zona
sob falha seré exibido no teclado.

Para parar o alarme, o sistema devera ser desarmado (digite seu cédigo mais OFF “1"); para limpar a
mensagem, repita 0 processo acima novamente.

Um “exit alarm” (alarme de saida) também resultard se uma porta de entrada/saida ou zona interna estiver
sob falha dentro de dois minutos depois que o tempo de saida expirar.

Para apagar um alarme de saida:

e

Deixe a zona aberta intacta, em seguida insira seu cédigo mais [1] OFF para apagar a mensagem.

Seu sistema pode ser programado para este recurso para minimizar o envio de alarmes falsos a Central de
Monitoramento. Pergunte ao seu instalador se “Exit Alarm” (Alarme de Saida) esta ativo no seu sistema. Se
estiver, marque a caixa: [ ].

Antes do Arme (Tecla [*] Status)

Nao Pronto ?? Antes de armar o sistema, vocé devera fechar ou inibir todas as portas e janelas protegidas e outras zonas

(utilizando a tecla [*] de protegéo.

?? Pressione [*] para exibir as zonas abertas (néo insira o cédigo primeiramente).

?? Parainibir as zonas, veja a se¢ao Inibicéo de Zonas abaixo.

?? Alguns sistemas, se programados, poderdo permitir 0 arme mesmo que as zonas selecionadas na rota de
saida estiverem sob falha. Dependendo da programacéo, estas zonas, se deixadas em falha quando o
retardo de saida expirar, serdo automaticamente inibidas ou um alarme serd ativado. Consulte o seu
instalador.

Estado de Voz: ?? Os teclados de voz (se instalados), podem anunciar o estado do sistema e zonas sob falha (descri¢Bes de
até 3 zonas) se o Estado de Voz estiver ativado.

?? Para ativar/desativar o] Estado de Voz: [#] + [0] [2] [4]
(também ativa 0 modo Voice Chime (Som da Porta); veja a segdo Modo Som da Porta)

?? Para anunciar o Estado do Sistema: Pressione a tecla [*] STATUS uma vez.

?? Para anunciar as zonas sob falha: Pressione a tecla [*] STATUS uma segunda vez ap6s 5 segundos do
primeiro pressionamento.

Status ?? Todas as zonas serao fechadas ou inibidas e vocé podera agora armar o sistema.

?? Alguns sistemas, se programados, poderdo permitir 0 arme mesmo que as zonas selecionadas na rota de
saida estejam sob falha. Dependendo da programacao, estas zonas, se deixadas sob falha quando o retardo
de saida expirar, serdo automaticamente inibidas ou um alarme sera ativado. Consulte o seu instalador para
programacao do seu sistema.

Inibindo Zonas

Notas sobre Inibicdo ?? Vocé pode inibir zonas antes de armar o sistema ou quando o sistema ja estiver armado.

?? O seu sistema podera ter um limite no nimero total (1-7) de zonas que vocé pode inibir (verifique com o seu
instalador).

?? As zonas inibidas serdo desprotegidas e nao irdo causar um alarme se violadas.

?? O sistema n&o ird permitir que as zonas de incéndio sejam inibidas.

?? As zonas serdo automaticamente desinibidas quando o sistema for desarmado.

?? Zonas Vent (Zonas de Vento): o seu sistema podera ter algumas janelas ajustadas como zonas “vent”
(vento), que sdo automaticamente inibidas se deixadas abertas quando o sistema for armado (vocé n&o
precisara inibi-las manualmente). Contudo, se uma janela da zona “vent” for fechada depois do arme, ela se
tornaréd protegida e ir4 causar um alarme se aberta novamente enquanto o sistema estiver armado.

Para Inibir Zonas ?? Codigo de seguranga + [6] BYPASS + niumeros de zona.

?? Utilize nimero(s) de 2 digitos para a(s) zona(s) a ser(em) inibida(s).

?? Os nimeros de um unico digito devem ser precedidos por um zero (por exemplo, 05, 06).

?? Quando finalizado, o teclado ira normalmente exibir uma mensagem “Bypass” (Inibir) para cada ndmero de
zona inibida.

?? Espere que todas as zonas inibidas sejam exibidas, em seguida arme o sistema do modo usual.

?? Quando armado, “ZONE BYPASSED” seréa exibido com a mensagem de arme.

?? Para exibir as zonas inibidas antes do arme, insira seu cédigo de seguranca e pressione a tecla [6] BYPASS.

Inibicdo Rapida ?? Cobdigo de Segurancga + [6] BYPASS + [#]

?? Espere que todas as zonas inibidas sejam exibidas, em seguida arme o sistema.

Ativa? ?? Em alguns momentos, todas as zonas ab_ertas_seréo exibida_s e automat_ic_amente inibidas; Cert_ifique-se de
que somente estas zonas que vocé deseja deixar desprotegidas serdo inibidas, e que ndo haja nenhuma
outra zona deixada aberta sem querer.

»

Permite que vocé iniba facilmente todas as zonas abertas (sob falha) sem precisar inserir nimeros de zona
individualmente. Este recurso é util se, por exemplo, vocé rotineiramente deixar algumas janelas abertas ao
armar o sistema a noite.




Modos de Arme Béasicos

Stay (Presente) Cédigo de Seguranga + [3] (STAY)

Gera: trés bipes, STAY (PRESENTE) armado € exibido, o indicador ARMED (ARMADO) sera aceso.

Arma os sensores do perimetro, porém o0s sensores internos permanecerdo desarmados.

Utilize quando vocé desejar armar o sistema com pessoas permanecendo no local (ou se vocé tiver animais
domésticos que se movimentam dentro das instalaces).

O alarme ira soar se qualquer janela protegida ou porta de nao-entrada/saida for aberta.

Pessoas que entrarem posteriormente podem entrar pela porta de entrada/saida, porém elas devem
desarmar o sistema dentro do periodo de tempo de retardo entry (entrada) para evitar que o alarme seja
ativado.

NI
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Night-Stay (Presente a ?? Cabdigo de seguranga + [3] +[3]

Noite) (Interno) Gera: trés bipes, NIGHT-STAY (PRESENTE A NOITE) é exibido, o indicador ARMED ser4 aceso.

Como no modo Stay (Presente), mais 0s sensores internos pré-selecionados, enquanto outros sensores

internos permanecem desarmados.

?? Utilize o modo Night-Stay (interno) para proporcionar uma maior seguranga enquanto estiver presente nas
instalacdes.

?? Pessoas que entrarem posteriormente podem utilizar uma porta de entrada/saida porém elas devem

desarmar o sistema e ndo devem violar quaisquer zonas internas programadas para evitar que o0 alarme seja

ativado.

IMPORTANTE: Quando o modo Night-Stay for ativado, as zonas internas selecionadas serdo armadas e

irdo ativar um alarme se qualquer pessoa acessar estas areas (por exemplo, ao caminhar no meio da noite).

Para evitar que um alarme soe, vocé deve desarmar o sistema antes que qualquer atividade ocorra nestas

zonas.

33
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Instant (Instantaneo) Codigo de seguranga + [7] (INSTANT)

Gera: trés bipes, INSTANT armado é exibido, o indicador ARMED ser& aceso.

Arme da mesma forma que no modo Stay porém com o retardo de entrada desativado.

Utilize quando permanecer na parte interna e ndo esperar que qualquer pessoa utilize uma porta de
entrada/saida.

Um alarme ira soar imediatamente se qualquer janela de perimetro protegido ou qualquer porta estiver
aberta, incluindo portas de entrada/saida.

IMPORTANTE: O arme neste modo aumenta significativamente a chance de falsos alarmes. Tenha extremo
cuidado ao selecionar este modo de arme.

INTEN TP TN
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Away (Ausente) Cdédigo de segurancga + [2] (AWAY)

Gera: bipes durante o retardo de saida, AWAY (AUSENTE) armado é exibido, o indicador ARMED sera
aceso.

E armado todo o sistema (interno e perimetro).

Utilize quando ninguém permanecer na parte interna (inclusive animais domésticos).

Um alarme ira soar se uma janela protegida ou qualquer porta for aberta, ou se qualquer movimento for
detectado dentro das suas instalagdes.

Quando vocé entrar novamente através de uma porta de entrada/saida, vocé deve desarmar o sistema no
periodo de retardo de entrada para evitar soar um alarme.

33
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Maximum (Maximo) Codigo de seguranca + [4] (MAXIMO)
Gera: como no modo Away (Ausente): arma como no modo Away, porém o retardo de entrada é desativado.

Utilize quando o arme/desarme estiver sendo feito de um local remoto (por exemplo, teclado de RF)

INTIN NN

Step Arming (Arme por Pressione a tecla designada A, B, C ou D se programado, uma vez, duas vezes ou trés vezes dependendo
passo) do modo de arme desejado. Cada pressionamento de tecla aumenta o nivel de segurancga.

Primeira pressdo: arma STAY (PRESENTE); segunda pressdo: arma Night-STAY (PRESENTE A NOITE);
terceira pressdo: arma AWAY (AUSENTE).

3

Quick Arm (Arme
Rapido)

Pressione [#] + tecla de comando de arme ( 2, 3, 4 ou 7), se programado.
Este recurso lhe permite pressionar [#] ao invés do codigo de seguranca quando o sistema for armado.
O codigo de seguranca deve ser utilizado sempre para desarmar o sistema.

Function Key Arming
(Arme da Tecla Function
— Funcéao)

Pressione e mantenha pressionada a tecla de funcéo atribuida por 2 segundos, se programado.
Vocé ndo precisa inserir 0 seu codigo de seguranca antes de pressionar a tecla de arme.
Arma no modo de arme designado. Consulte o seu instalador para as fungdes designadas.

NYIEIN

Desarmando e Silenciando Alarmes

Desarmando Codigo de seguranga + [1] OFF
O indicador “READY” (PRONTIDAO) sera aceso se todas as zonas estiverem seguras.

O teclado emitira um tom Unico para confirmar que o sistema esta desarmado

Para Silenciar um
Alarme de Incéndio

Simplesmente pressione a tecla OFF
O indicador “READY” sera aceso se todas as zonas estiverem seguras.
O teclado emitira um tom Unico para confirmar que o sistema esta desarmado.

PN IINEIN

Memoéria de Alarme Quando uma condi¢é@o de alarme ocorrer, o teclado exibira o(s) nimero(s) da(s) zona(s) com problemas, e
exibira o tipo de alarme.

Para Apagar a Mensagem de Alarme: Cédigo de Seguranga + [1] OFF novamente.

Observe a zona em alarme no visor do teclado, e deixe a zona intacta (porta e janela fechada, etc.).

A mensagem continuara sendo exibida mesmo depois de desarmar o sistema, porém pode ser apagada com

outra sequéncia “disarm” (desarme).

NN PN

IMPORTANTE: Se vocé retornar e o som de arrombamento estiver ativado, NAO ENTRE, mas va a um local seguro e CHAMEA
POLICIA.

Se vocé retornar apés a ocorréncia de um alarme e o som principal tiver sido desativado automaticamente, o teclado ira bipar rapidamente
depois que vocé entrar, indicando que um alarme ocorreu durante sua auséncia.

DEIXE O LOCAL, va para um local seguro e CHAME A POLICIA.




Aramar por chave
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Verde ; Vermelho
S/
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O seu sistema pode ser equipado com um seletor de chave para arme e desarme.

Para armar no modo AWAY (AUSENTE): Gire a chave para a direita por % segundos e solte.

As teclas irdo bipar duas vezes e o indicador vermelho seré aceso ou ira piscar.

Para armar no modo STAY (PRESENTE): Gire a chave para a direita e mantenha-a por mais de 1
segundo, em seguida solte. As teclas irdo bipar trés vezes e o indicador vermelho sera aceso ou ira piscar.

Para desarmar o sistema: Gire a chave para a direita e libere. A luz vermelha sera apagada.

Luz Verde:

Seréa acesa quando o sistema estiver desarmado e pronto para ser armado (nenhuma zona aberta).
Se a luz verde estiver apagada, o sistema nao estara pronto (uma ou mais zonas estdo abertas).

Luz Vermelha:

e
7

Acende ou pisca quando o sistema estiver armado no modo AWAY ou STAY. Consulte o seu instalador para
os significados da luz acesa em vermelho:

Acesa = sistema armado AWAY ou STAY e retardo de saida expirado

Piscando = sistema armado STAY e timer de retardo de saida ativo

Piscando rapidamente = um alarme ocorreu (memdria de alarme)

Alarmes de Emergéncia (Teclas de Panico)

O seu sistema pode ser programado para utilizar teclas especiais para ativar manualmente as funcdes de emergéncia (panico).

Alarme Silencioso ?? Envia um sinal de alarme silencioso para a estagao de monitoramento.
?? Na&o gera um alarme audivel ou mensagem no visor indicando que um alarme silencioso foi iniciado.
Alarme Audivel ?? Envia um sinal de alarme audivel para a esta¢éo de monitoramento.
?? Gera um alarme potente e constante no(s) teclado(s) e nas sirenes externos que estiverem conectados.
Alarme Pessoal ?? Envia um sinal de alarme de emergéncia para a estagdo de monitoramento.
?? Gera um som de alarme constante no(s) teclado(s), porém ndo em sirenes ou campainhas externas.
Alarme de Incéndio ?? Envia um sinal de alarme de incéndio para a estagcao de monitoramento.
?? Gera um som temporario (pulsante) nas sirenes ou campainhas externas.
Para utilizar uma Tecla ?? Pressione e mantenha pressionada por pelo menos 2 segundos sempre que a tecla de letra no teclado tiver
de Emergéncia sido programada para a fungéo de emergéncia desejada.
ou
Pressione rapidamente ambas as teclas do par de teclas atribuidas ao mesmo tempo.
?? Consulte o seu instalador para as fungdes que foram programadas para o seu sistema.
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Funcdes de Nao-Alarme

Chime Mode (Modo Som da Porta)

Este modo alerta para 0 movimento dentro das instalagSes enquanto o sistema esta desarmado.

Modo Chime ativado ?? Codigo de Seguranca + [9] (a mensagem Chime sera exibida)

?? Os teclados irdo emitir trés bipes sempre que uma porta ou janela protegidas ou outra zona especificada for
aberta.

Pressionar a tecla [*] READY ird exibir os pontos de protecéo abertos.

”
Modo Chime desativado | ?? Cddigo de seguranca + [9] novamente (a mensagem Chime desaparece)

Som da Porta: ?? Vocé pode ajustar os Teclados de Toque de Voz (se instalados) para anunciar as zonas de entrada/saida ou
perimetro sob falha (abertas) sempre que o0 modo Som da Porta normal for ativado.

Som da Porta ?? [#] +[0] [2] [4] (0 modo de Som da Porta normal devera ser ativado primeiramente).

ativado/desativado ?? Quando o Som da Porta for ativado, as zonas sob falha irfio gerar um andncio de estado de voz, Som da
Porta e visor.

?? Quando desativado, o alto-falante continuard no Som da Porta se o0 modo Som da Porta normal estiver
ativado.

Utilizando o Centro de Mensagem de Voz
Os Teclados de Voz proporcionam um centro de mensagem de voz que lhe permite gravar e reproduzir uma mensagem.

Informagdes Basicas

?? A mensagem pode ser de até 2,5 minutos. Tecla play
?? A mensagem permanece na memodria do teclado até que uma nova mensagem fﬁ'{’,ﬁﬁf’rﬁg

seja gravada. Visor  TedlaRecord L. (Aumentar
?? O controle de volume da mensagem é ajustavel. Alto-Faate  -CD (Gravag®)  yojume  Volume)
?? Refira-se aos procedimentos abaixo quando utilizar as fungfes do Centro de Mensagem. \ \ /

READY <>

MESSAGE<>

ic <

) Tecla Tecla Tecla Down Volume
Microfone Status  Voice  Fynction (Abaixar
(Estado)  (V02)  (Funcio) Volume)

Funcdes do Centro de Mensagens

Record a Message ?? [#] FUNCTION + [0] VOICE + [1] RECORD (LED MESSAGE vermelho aceso)
(Grava uma Mensagem) A mensagem permanecera na memdria até gue uma nova mensagem seja gravada.

End Recording (Fim da [1] RECORD (o LED MESSAGE vermelho pisca, indicando a espera de mensagem)
Gravagdo) A mensagem gravada sera reproduzida e o LED MESSAGE vermelho serd apagado.

”?
”
”?
Adjust the Volume ?? Pressione as teclas [#] FUNCTION + [0] VOICE + [2] VOLUME, em seguida pressione a tecla VOLUME [3]
(Ajuste do Volume) ? (aumentar) ou [6] ?(diminuir).

?? Ao ajustar o volume da mensagem, o volume do estado também sera ajustado.

?? O volume n&o pode ser ajustado durante a reproducéo.

Utilizando as Teclas Macro
Veja a secdo Definindo as Teclas Macro na se¢do Recursos Avancados do Sistema para detalhes sobre a definicao das teclas macro.

Teclas Macro ?? Atecla“A”, “B”, “C”" ou “D” podem ser pré-programadas como uma tecla “macro”.
?? As macros podem ser ativadas somente por usuarios autorizados para executar a funcao macro.
Utilizando uma Tecla ?? Pressione e mantenha pressionada a tecla Macro definida por pelo menos 2 segundos.
Macro A mensagem “Enter User Code” (Insira o Cédigo de Usuario) sera exibida e permanecera exibida por até 10
segundos.
?? Insira seu cédigo de usuario de 4 digitos.
»

A seqiiéncia de macro programada sera iniciada automaticamente depois que o cédigo de usuério for
inserido.

Dispositivos do Sistema
O seu sistema podera ser ajustado de modo a poder controlar algumas luzes ou outros equipamentos operados eletricamente.

Sobre os Dispositivos ?? Alguns equipamentos podem ser automaticamente ligados ou desligados pelo sistema.

do Sistema Vocé podera inibir alguns equipamentos controlados automaticamente.

Alguns equipamentos podem ser manualmente ligados ou desligados utilizando os comandos descritos
abaixo.

Consulte o seu instalador para uma lista de dispositivos que podem ser configurados para o seu sistema.
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Para Ativar Dispositivos Codigo de Segurancga + [#] + [7] + nn (nn = ndmero de 2 digitos do dispositivos)

Os dispositivos associados a este nimero serdo ativados.

Para Desativar
Dispositivos

Codigo de Seguranca + [#] + [8] + nn (nn = ndmero de 2 digitos de dispositivos)
Os dispositivos associados a este numero serdo desativados.
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Recurso Follow-Me (Siga-me) (bipes de audio)

Sobre Follow-me/Bipes ?? Este recurso permite que os usudrios de cada particdo insiram um numero de telefone que o sistema ira
discar no caso de um alarme nas instalacdes protegidas, alertando assim o usuario sobre o alarme.

?? A mensagem enviada consiste de uma série de tons (bipes).

?? Se um alarme ocorrer, 0 sistema ira discar o nimero de telefone “follow-me” uma vez, ird esperar durante
um curto tempo ap6s a discagem (cerca de um toque), em seguida a mensagem sera emitida
(independentemente da chamada ter sido atendida). Se a chamada for atendida antes do segundo toque,
vocé podera ouvir as tons de mensagem.

?? Se mais de dois toques ocorrerem para que a chamada seja atendida, é possivel que os tons tenham sido
completados e a chamada desconectada. Para ajuda-lo a assegurar-se de que vocé ira ouvir os tons, uma
contagem de repeticdo (1-7 repeticdes) podera ser ajustada, o que fara com que os tons sejam repetidos
aquele numero de vezes, dando-lhe melhores chances de ouvi-los. Note que somente os tons serdo
repetidos durante a Uinica chamada de telefone follow-me; a discagem néo sera repetida.

?? Vocé pode também programar pausas de um ou mais de 2 segundos depois do nimero de telefone, que ira
retardar os tons pela contagem de tempo. Isto podera dar tempo para que os tons sejam ouvidos. Por
exemplo, acrescentando quatro pausas ira retardar os tons até depois que o telefone tocar duas vezes.

Para inserir um namero ?? Cobdigo de Usuario + [#] +[6] [1]
de telefone follow-me ?? O numero de telefone follow-me atual (se houver) para a particio do usuario sera exibido:
? [ Fm Phone No.
18009216704--_

?? Pressione [*] para apagar o nimero.

?? Insira o nimero de telefone desejado. O nimero sera associado automaticamente a particdo na qual foi
inserido.

Para incluir uma pausa de 2 segundos no ndmero, pressionar [#] no ponto na insercéo da pausa (ela sera
exibida como “-“). As pausas inseridas no final do nimero permitirdo a discagem porém irdo retardar os tons
de acordo com a extensé&o da pausa programada.
Se nenhum numero for desejado, deixe a insercao em branco e va para o proximo passo.
?? Pressione [*] para salvar 0 novo nimero.
A mensagem a seguir sera exibida:
FM Repeat
1-7 1
7

Insira 0 nimero de vezes, 1-7, em que os tons deverdo ser repetidos durante a chamada telefénica “follow-
me”.




Funcdes Avancadas do Sistema

(Somente Mestre do Sistema ou Instalador)

Acessando Outras Particdes
Caracteristicas Basicas ?? Cada teclado seréa atribuido a uma particdo pelo seu instalador e sera utilizado para executar fungdes nesta
da Particédo particdo e exibir o estado do sistema desta particao.
?? Alguns usuarios, se autorizados, poderdo executar a fungdo “GoTo” (Ir Para) outra particdo a partir do
teclado de sua particdo para executar fungBes em outras Particbes ou exibir o estado de outras PartigGes.
Veja o comando GoTo (Ir Para) abaixo.
?? Alguns usuarios, se autorizados, poderdo armar/desarmar todas as Particdes com um Unico comando a
partir de sua particao principal. Veja Armando Mdltiplas Particdes abaixo.

Area Comum ?? O seu sistema pode ser configurado para utilizar uma area comum, que é uma area compartilhada pelos
usudrios de outras Particbes, como por exemplo uma sala ou um andar.

?? Se uma area comum for parte do sistema e uma das Particdes estiver armada, as falhas ocorrendo na area

comum ser&o exibidas nestes teclados e nos teclados das particdes desarmadas.

?? A érea comum sera armada e ird soar e reportar alarmes somente quando ambas as outras Particoes

estiverem armadas; se uma ou outra particdo estiver desarmada, a area comum permanecera desarmada e
ird ignorar as falhas.

?? Cada particdo podera armar seu sistema se a area comum estiver sob falha, porém uma vez armada, a outra
particdo ndo podera ser armada exceto que a zona da area comum sob falha seja inibida ou que a falha seja
removida.

Cada particéo pode apagar e restaurar a area comum ap6s um alarme.
O tempo de entrada/saida para a &rea comum € o mesmo que para a particéo 1.
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Comando GoTo (Ir Para) Codigo de seguranga + [*] + nUmero da parti¢éo (0, 1, 2 ou 3), onde:

0 = retorna para a parti¢do original do teclado; 1 = parti¢éo 1; 2 = particao 2; 3 = particéo 3.

Vocé pode executar a fungéo “GoTo” para aquelas Particdes que estiverem atribuidas a vocé.

Esta funcao pode ser executada somente utilizando um teclado Alfa.

O teclado permanecera na nova particdo até que seja direcionado para acessar outra particdo, ou até que

retorne automaticamente a particéo original (depois de 2 minutos sem qualquer atividade do teclado).

Armando Particdes ?? Cdbdigo de seguranga + [0] + comando de arme (2, 3, 33, 4, 7 ou 1), onde:

Multiplas 2 = armatodas as Particdes AWAY (AUSENTE);

3 = arma todas as Particdes STAY (PRESENTE);

33 = armatodas as Particdes NIGHT-STAY (INTERNA);

4 = arma todas as Particdes MAXIMUM;

7 = armatodas as Partices INSTANT,;

1 = desarma todas as Parti¢Ges.

Vocé pode utilizar este recurso somente se tiver autoridade para tal.

Vocé deve utilizar um teclado Alfa.

O sistema sera armado somente se todas as ParticGes estiverem “prontas para armar” (exceto se o sistema
for programado para permitir o arme com falhas em certas zonas); se qualquer particdo estiver “not ready”
(ndo pronta), o sistema ndo sera armado de nenhuma forma.

Vocé pode utilizar o comando GoTo para inibir zonas abertas antes do arme, se desejado.

Se qualquer particdo ja estiver armada quando o arme de mdltiplas Particdes for tentado, esta particédo
permanecera em seu estado armado atual.
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Definindo as Teclas Macro
Regras da Tecla Macro ?? Somente 0 mestre do sistema pode definir macros.
?? Uma tecla macro é uma tecla de conveniéncia que pode ativar até 16 pressionamentos de teclas.
?? As funcgbes tipicas incluem sequéncias de arme, Inibicdo de Zonas ou ativagdo/desativacdo de
equipamentos operados eletricamente.
?? Até quatro macros podem ser atribuidas no sistema, porém somente para teclas pré-programadas pelo
instalador.

Para definir as Teclas
Macro

Cdodigo do Mestre do Sistema + [#] + [6] [6]

Siga as solicitagOes.

Insira 0 ndmero da macro (1-4; consulte o instalador para 0 nimero apropriado da macro) a ser programado
na mensagem “Select Macro?” (Selecionar Macro?).

NOTA: Nao é possivel definir quatro macros diferentes para cada particdo. As quatro macros que podem ser
definidas podem ser utilizadas ou néo utilizadas em qualquer particdo.

?? Se uma macro tiver sido anteriormente definida, os pressionamentos de tecla serdo exibidos na linha inferior
do visor, caso contrério o visor estara em branco.

Para sair deste modo (e manter a definicdo de macro existente), pressione qualquer tecla exceto [*]. O
sistema retornard ao modo normal.

Para definir uma macro para a tecla selecionada, pressione [*] e continue com a préxima solicitagao.

Insira o primeiro comando da série de comandos desejados (ndo inclua seu codigo de usuario), em seguida
pressione/mantenha pressionada a tecla “D” durante dois segundos para completar o primeiro comando.
Esta tecla conclui cada comando, e sera exibida como um “F” no visor, conforme exemplificado abaixo:

MACRO PGH O teclado emitira bipes para reconhecer sua insercéo e ira exibir o comando inserido
50203F#T01F2F | (seguido por “F?).

?? Insira o préximo comando, seguido pelo pressionamento/manter pressionada a tecla “D” durante pelo menos
dois segundos. O teclado ira emitir bipes e exibira as digitagGes de teclas inseridas.

?? Repita até que todos os comandos desejados tenham sido inseridos (até 16 caracteres incluindo os “F’s).
Verifique seus pressionamentos de teclas antes de continuar. Se vocé cometer um erro, inicie novamente.
Para sair, pressione/mantenha pressionada a tecla “D” durante pelo menos dois segundos. O visor ira
retornar para o estado do sistema e ira indicar que esta pronto.




Agendas

Sobre as Agendas e

podem controlar varios tipos de eventos.

?? Cada programacéo gera um evento definido a ser iniciado e parado (quando apropriado) em um horario

especificado.

O sistema permite até 24 programacdes do usuario (programavel somente pelo mestre/instalador), que

?? As programag8es podem ser ajustadas para que sejam repetidas automaticamente a intervalos variados.

?? As programaces podem ser ajustadas para inicio aleatério, se desejado.

Criando Agendas (Programacdes)

Cdodigo Mestre do Sistema + [#] + [6] [4]

1 DISARMED
READY TO ARM

Insira um nimero da agenda de 2 digitos de 01-24.
Pressione [*] para continuar.

BE=0UIT

EMTER SCHED HO.
5z}

Insira 0 nimero de evento de 2 digitos desejado a partir da lista a seguir.

00 = remover o evento programado

01 = ativa ou desativa um equipamento programado

02 = ajusta uma programagcéo de acesso do Usudario para um ou mais uUsuarios

EMTER EVENT

03 = envia um relatdrio “child-not-home” (crianga fora de casa); veja as notas Child Not Home (Crianga Fora de Casa) na proxima pagina

04 = arma automaticamente o sistema no modo STAY (PRESENTE) em um horario especificado
05 = arma automaticamente o sistema no modo AWAY (AUSENTE) em um horario especificado
06 = desarma automaticamente o sistema em um horario especificado

07 = Exibe a palavra “REMINDER” em um horério especificado

08 = Disarm Time Window (Janela de Hora de Desarme) (o sistema pode ser desarmado somente durante este periodo de tempo;
Excecao: se um alarme de arrombamento ocorrer, o sistema podera ser desarmado fora da janela de tempo programado)

Pressione [*] para continuar.

Para o nimero de evento “01”, insira 0 nimero de saida de 2 digitos (01-18) associado a esta
programagao. Caso contrario, esta solicitagdo sera pulada.
Pressione [*] para continuar até a mensagem “Start” (Iniciar) abaixo.

DEVICE HUMBER

HH

Para o ndmero de evento “02", insira 0 nimero do grupo de acesso de 1 digito (1-8). Caso
contrério, esta solicitacdo sera pulada.
Pressione [*] para continuar até a solicitagéo “Start” (Iniciar) abaixo.

GROUP HUMBER

Para os numeros de evento “03-07”, insira 0 nimero da particéo a ser armada ou desarmada.
Caso contrario, esta solicitagdo sera pulada.

0 = armar todas; 1 = parti¢do 1; 2 = particdo 2; 3 = partico 3

Pressione [*] para continuar até a solicitacéo “Start”.

PARTITION

Insira a hora de inicio do evento e os dias da semana: Hora = 00-23; minutos = 00-59
Dias = Posicione o cursor embaixo dos dias desejados utilizando a tecla [¥] para avangar, em
seguida pressione “1” para selecionar o(s) dia(s). Pressione [*] para continuar.

START

HH:MMAM 1866665

SMTLTFS

Para eventos 04 ou 05, insira a duragdo desejada em minutos: 01-15 minutos, o sistema devera
informar sobre o impedimento do arme. O sistema ira emitir bipes uma vez a cada 30 segundos
para alertar os usuarios de que o arme esta prestes a ocorrer. Caso contrario, a solicitacdo sera
pulada.

Pressione [*] para continuar.

WARMING DELAY TIME

aa

Insira a hora de parada do evento e dias da semana. Refira-se ao passo 7 para insercoes
disponiveis. Pressione [*] para continuar.

STOPR
HH:MMAM 1888666

SMTUWTFS

10.

Insira a opcao de repeticdo desejada.

0 = n&o repetir; 1 = repetir a programagéo semanalmente

2 = repetir a programagéo duas vezes por semana (semana sim, semana néo)

3 = repetir a programacgdo a cada terceira semana; 4 = repetir a programacdo a cada quarta
semana.

Por exemplo: Para fazer com que uma programacéo ocorra todos os dias vocé deve selecionar
todos os dias com uma contagem repetida de 1. Para fazer com que uma programag&o que opera
por uma semana e entao para, selecione todos os dias com uma contagem repetida de 0.

REPEAT OPTION
-4

11.

Selecione a opgéo aleatéria, se desejado: 0 = no (n&o); 1 = yes (sim)

Se selecionados, os tempos de programacao irdo variar dentro de 60 minutos do tempo “hora”.
Por exemplo, se uma programacédo for ajustada para que seja iniciada as 6:15, ela sera
executada quando a primeira hora chegar: 6:15, porém nos dias subsequentes ela sera iniciada
sempre entre 6:00 e 6:59.

Este recurso é tipicamente utilizado para controle de iluminacdo para fazer com que uma
instalag&o ndo ocupada seja exibida como ocupada durante auséncias prolongadas.

Pressione [*] para retornar a solicitagdo ENTER SCHED No.

RAMDOMIZE
B=H0 1=HES

Localizando Criangas
Fora de Casa (Pager)

mensagem enviada ser&: |[777-7777|

?? Vocé pode configurar uma programagdo que fara com que um relatorio de localizagdo seja enviado para o
numero de telefone Pager 1 se o sistema ndo for DESARMADO na hora programada (veja evento “03"). A

Por exemplo, um pai no trabalho pode desejar que uma mensagem seja enviada a um pager se seu filho ndo

voltar da escola e desarmar o sistema apés um certo tempo.
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Funcodes de Data e Hora

Visualizando Hora e
Data

Cadigo Mestre + [#] + [6] [3], ou se programado, pressione a tecla de fungdo determinada.
O sistema lhe permite visualizar a hora e a data ajustadas.
O visor permanecera ativado durante cerca de 30 segundos.

Para Ajustar aHora e a
Data

Cdodigo Mestre + [#] + [6] [3], em seguida pressione [*] enquanto a hora/data forem exibidas.

Um cursor serd exibido abaixo do primeiro digito da hora.

[NOTA: Para mover o cursor para frente, pressione [*]. Para retornar, pressione [#]]

Insira os 2 digitos da hora para ajustar; insira o ajuste de 2 digitos dos minutos.

Insira os dois Ultimos digitos do ano atual.

Insira o ajuste de 2 digitos do més (01-12); insira o ajuste de 2 digitos do dia (01-31).

Pressione [*] para aceitar os ajustes e continuar.

A mensagem Clock Adjustment (Ajuste do Reldgio) sera exibida. Esta mensagem |he permite adicionar ou
subtrair até 59 segundos por dia, se necessario, para manter a precisao do relégio em tempo real.

?? Pressione [0] para adicionar segundos por dia, ou pressione [1] para subtrair segundos por dia.

?? Insira o nmero desejado de segundos por dia (01-59) para adicionar ou subtrair.

?? Pressione [*] para aceitar os ajustes e sair. Este modo sera encerrado automaticamente apés 10 segundos.

33V I
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Registro de Eventos (Loq)

O sistema grava até 250 eventos em um registro historico, que pode ser visualizado pelo usuario mestre utilizando o teclado de visualizagéo
Alfa (6139 ou 6160)

Para visualizar o ?? Cobdigo Mestre + [#] +[6] [0]

Registro de Eventos ?? O sistema ira exibir o evento mais recente como segue:
801 441 Uasl M
13:38 21786782

Pressionar [*] ir4 exibir eventos anteriores (hora anterior).
Pressionar [#] ira exibir eventos posteriores.

Ndmero de evento, tipo de evento, identificado por seu coédigo correspondente, exibido em ordem
cronoldgica, a partir do mais recente até o mais antigo.
Ndmero de usuario ou zona (dependendo do tipo de evento), particdo na qual o evento ocorreu, hora e data
da ocorréncia do evento.

?? Quando o registro estiver cheio, 0 evento mais antigo sera substituido pelo registro de um novo evento.

?? Refira-se a Tabela de Codigos de Registro de Eventos para os significados dos varios cédigos.

Saida do Registro de ?? Pressione qualquer tecla que nédo seja [*] ou [#].
Eventos

Tabela de Cédigos de Registro de Eventos

Codigo | Definicdo

110 Alarme de Incéndio Codigo | Definigcédo
121 Coacéo 384 Bateria Fraca do Sensor RF
122 Alarme, 24 horas Silencioso 393 “Limpe-me” (somente detectores de fumaca ESL)
123 Alarme, 24 Horas Audivel 401 Desarmado, Armado AWAY (AUSENTE), Armado
131 Alarme, Perimetro MAXIMUM (MAXIMO)
132 Alarme, Interno 403 Arme da Programac@o/AWAY Desarmado
134 Alarme, Entrada/Saida 406 Cancelado pelo Usuério
135 Alarme, Zona Tipo 5 407 Arme Remoto/Desarme (Descarregando)
143 Alarme, Médulo Expansédo 408 AWAY (AUSENTE) de Arme Répido
144 Alarme do Sensor de Violagdo 409 Armamento por Chave/AWAY Desarmado
145 Alarme de Violacao de Abertura do Médulo ECP 441 Desarmadq/STAY (PRESENTE) Armado/INSTANT
146 Alarme Silencioso de Arrombamento (INSTANTANEO), STAY (PRESENTE) de Arme
150 Alarme, 24 Horas Auxiliar/Zona de Monitoramento Rapido/INSTANT
162 Alarme de Gés 442 Arme por Chave/ STAY (PRESENTE) Desarme
301 Alimentacéo CA 461 Insercdo de Cdédigo Errado (bloqueio do teclado ativado)
302 Bateria Fraca do Sistema/Falha do Teste de Bateria 570 Inibicdo
305 Reinicializag&o do Sistema (somente Registro) 601 Teste do Discador Acionado Manualmente
321 Falha de Supervis&o da Sirene 602 Teste do Discador Periédico
333 Problema, Supervisao do Médulo de Expanséo 606 Verificagéo do Alarme de Audio (AVV) a ser Seguido
341 Problema, Violacdo de Abertura do ECP 607 Teste de Caminhada Inserido/Sair
344 Blogueio do Receptor RF 623 Registro de Eventos 80% Cheio
351 Falha da Linha de Telecomunicacées 625 Relégio em Tempo Real foi Alterado (somente registro)
353 Problema do Meio de Comunicag&o Alternativo 627 Entrada do Modo de Programa (somente registro)
354 Falha na Comunicac&o (somente registro) 628 Saida do Modo de Programa (somente registro)
373 Problema no Circuito de Incéndio 760-789 | Reservado para cédigos de relatério do Tipo de Zona
374 Alarme de Erro de Saida Configuravel (verifique com a estagdo central quando
380 Problema na Zona Tipo 5 utilizar estes c6digos) I _
381 Problema de Supervisdo RF 801 Sobrescr!grglo do Arme de Vlolac_;ao (somente registro)
382 Supervis&o da Zona de Fiag&o Auxiliar (enviado apds o 802 Sobrescrigéo do Arme de Bateria Fraca (somente

envio do cadigo 333) registro)
383 Violago do Sensor RF e Violacdo da Zona de 803 Sol:_)rescrlgao do Arme de Perda de CA (somente

Balanceamento Duplo registro) i

804 Sobrescrigédo do Arme de Falha de Supervisdo (somente
registro)
999 Falha do Tipo de zona de N&o-Alarme (Zona tipo 23)
(somente registro)
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Cdodigos de Seguranca e Niveis de Autoridade

Vocé pode atribuir diferentes cédigos de seguranca a serem utilizados por outros usuarios.

Regras para Atribuicéo 7
de Codigos
”

Somente os Mestres de Particdo e Instalador podem atribuir codigos de usuério a usuarios e trocar Particdes

do usuério.

A programacéo do codigo de usuario envolve estes passos:

1. Escolha um numero de usuério a partir do conjunto de usuarios atribuidos a particdo na qual o usuario
estara operando, e atribua um c6digo de seguranca de 4 digitos.

2. Atribua um nivel de autoridade ao usuario.

3. Faca outras atribuicdes conforme necessério.

NOTA: Os ajustes de fabrica sdo designados para atender a maioria das situagdes de usuario normal.
Portanto, o Unico passo necesséario a ser tomado quando adicionar usuarios € atribuir um ndmero de
usudrio (a partir dos nimeros de usudrio pré-atribuidos da particéo) e um cédigo de seguranca.

Niveis de Autoridade (define as funcdes do sistema que um usudrio em particular pode/ndo pode executar)

Nivel Titulo Explicacéo

N/D (Nao Mestre do Sistema Reservado para o usuério 02; Pode executar todas as fungfes do sistema e atribuir codigos a

Disponivel) | (padrdo =1234) todas as PartigOes; pode trocar seu préprio codigo como segue:

Cédigo Mestre +[8] + 02 + novo cédigo mestre + novo coédigo mestre novamente.

0 Usuario Padrao: Pode executar somente fungdes de seguranga na particdo atribuida. Ndo pode executar outras
funcdes do sistema.

1 Somente Arme: Pode somente armar o sistema. Nao pode desarmar ou executar outras funcoes.

2 Hospede: Pode armar o sistema em Parti¢cGes atribuidas, porém ndo pode desarmar o sistema exceto se
o sistema tiver sido armado com este cddigo. Este cddigo é tipicamente atribuido a alguém (por
exemplo, uma baba ou faxineira) que tenha necessidade de armar/desarmar o sistema somente
em certos horarios. O usuario deste cédigo ndo pode utilizar o recurso “Quick Arming” (Arme
Réapido).

3 Cadigo de Coagéo: Designado para uso quando vocé for forcado a desarmar ou armar o sistema sob ameaga.
Quando utilizado, o sistema ir4 atuar normalmente, porém podera notificar silenciosamente a
Central de Monitoramento sobre a sua situacao, se este servico tiver sido ajustado.

4 Mestre de Particéo Pode fazer qualquer coisa que um usudrio padrdo pode, e pode atribuir codigos de usuério a
usudrios em sua particéo e pode trocar seu proprio cédigo.

Como Adicionar Cédigos de Usuario e Atribuicbes

Refira-se a Tabela de Configuracao do Usuario no final deste manual para ter um registro da programagéao do usuario.

NOTA: Os cédigos Mestre de Partigao aplicam-se somente aqueles nimeros de usuario anteriormente atribuidos (pelo mestre/instalador do
sistema) a particao mestre da particao.

Adicionar Cédigo de Usuario:
(Usuérios 03/25/41 sao pré-

Cdodigo de Mestre da Particdo/Sistema + [8] + NUmero de usuario + novo cédigo de usuario
Usuério 01 = instalador Usuério 03 = Mestre da particéo 1

ajustados para programadores de Usuario 02 = mestre Usuario 25 = Mestre da partigao 2

particdo, porém podem ser
alterados).

Usuario 41 = Mestre da particdo 3

O teclado ird emitir bipes uma vez para confirmar que o novo usuario foi acrescentado.

Apagar Codigos de Usuario:

Codigo do Mestre do Sistema/Particéo + [8] + [nUmero do usuario] + [#] + [0]
O cadigo de usuario e todas as atribuicdes * programadas para este nimero de usuario, incluindo
quaisquer teclas RF associadas, serdo apagados do sistema. (* exceto a particao atribuida).

Nivel de Autoridade:
AtribuicOes de Fabrica:
usudrios 04-24/26-40/42-49 =0
usudrios 03/25/41 = 4

Codigo do Mestre do Sistema/Particdo + [8] + [nUmero de usuario] + [#] + [1] + nivel de
autoridade

Niveis de Autoridade (veja as definicdes acima):

0 = usuédrio padrao; 1 = somente arme; 2 = héspede; 3 = coacéo; 4 = mestre da particdo

Grupo de Acesso:
Atribuicbes de Fabrica: nenhum

Codigo do Mestre do Sistema/Particao + [8] + [niUmero do usuério] + [#] + [2] + grupo (1-8)

Vocé pode atribuir usuarios a um grupo, em seguida ajustar uma programacdo de acesso que
define os horarios em que este grupo de usudrios pode operar o sistema. O sistema ndo permite
que estes usuarios controlem o sistema fora dos hordrios programados.

Particdo do Usuario:
AtribuicOes de Fabrica:
Part. 1 = usuéarios 03-24
Part. 2 = usuéarios 25-40
Part. 3 = usuarios 41-49

Codigo do Mestre do Sistema + [8] + [niUmero do usuario] + [#] + [3] + [0] + particAo(des) + [#]
Este comando atribui as Particdes que 0 usuario pode acessar. Se mais de uma, insira 0s nimeros
de particdo sequiencialmente, em seguida pressione [#] até o final.

Por exemplo: Cédigo do mestre + [8] + [nUmero de usuario] + [#] [3] + [0] + [1] [2] + [#] d& a0 usuério
acesso as ParticOes 1 e 2.

Inser¢des de Particdo: 1 = particdo 1; 2 = particdo 2; 3 = particdo 3

Ndmero do Usuério RF:
Atribuicbes de Fabrica: nenhuma

Codigo de Programacgédo Mestre/Parcial + [8] + [nUmero de usudrio] + [#] +[6] +0ou 1

Vocé pode programar um usuario para que uma mensagem seja enviada a Central de
Monitoramento sempre que este cédigo for utilizado para armar ou desarmar o sistema. 1 = envio
de relatério de arme/desarme; 0 = nenhum relatério de arme/desarme para este usuario.
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Testando o Sistema

Teste do Sistema (a ser executado semanalmente)

O modo de teste permite que cada ponto de protecao seja verificado quanto as condigfes adequadas.
?? O teclado emitird um Unico bipe a cada 40 segundos como um lembrete de que o sistema esta no modo Teste.
?? As mensagens de alarme ndo serdo enviadas para a Central de Monitoramento enquanto o modo de Teste estiver ativado.

1. Desarme o sistema e feche todas
as janelas, portas, etc. protegidas.

A luz do indicador READY (PRONTO) sera acesa se todas as zonas estiverem intactas (isto €,
todas as janelas, portas, etc. protegidas estiverem fechadas).

2. Cddigo de seguranca + [5] em
seguida [0] (caminhada)

Inicia 0 modo de Teste.

Dial Test (Enviar Teste) (opgdo “1") é projetado somente para o instalador e ndo deve ser utilizado
exceto se solicitado para tal pelo Representante do Sistema de Seguranga

Se, durante estes testes, um problema for detectado em qualquer ponto de protegdo (nenhum som
de confirmagdo, nenhuma exibi¢cao), chamar o servico de manutencéo imediatamente.

3. Ouvir.

A sirene devera soar por 1 segundo e entdo sera desligado. Se isso n&o acontecer, CHAME O
SERVICO DE MANUTENCAO.

4. Zonas com falha.

Abra cada porta e janela protegida uma de cada vez e verifique trés bipes do teclado. A
identificagdo (numero de zona ou descricdo de zona) de cada ponto de protecdo sob falha devera
aparecer no visor. O visor sera apagado quando a porta ou janela for fechada.

5. Caminhe na frente de qualquer
detector de movimento interno (se
utilizado) e procure ouvir trés
bipes.

A identificac&o do detector devera ser exibida no visor quando este for ativado.

O visor sera apagado quando nenhum movimento for detectado.

Note que se os detectores de movimento sem fio forem utilizados, haverd um retardo de 3 minutos
entre as ativacdes. Isto é para conservar a vida Util da bateria.

6. Teste todos os detectores de
fumaca, seguindo as instru¢des do
fabricante.

A identificacdo de cada detector devera ser exibida no visor quando cada um for ativado.

7. Saida do modo de teste:
Codigo de Seguranca + [1]

Quando todos os pontos de protecéo tiverem sido verificados e estiverem intactos (fechados), ndo
devera haver nenhum ndmero de identificagdo de zona exibido no teclado.

Se o0 modo de teste estiver inadvertidamente ativo, ele sera desativado automaticamente apés 4
horas. Durante os cinco minutos finais, o teclado ird emitir um bipe duplo a cada 30 segundos.

Teste de Comunicacdo

No Caso de Problemas Operacionais com o Telefone
No caso de problemas operacionais do telefone, desconecte o controle da linha telefénica removendo o plugue do conector de parede.
Recomendamos que o seu instalador demonstre esta desconex@o na instalacdo do sistema. N&o tente desconectar a conexéo telefonica
dentro da placa de controle. Fazer isto poderd resultar na danificagdo das suas linhas telefonicas. Se os telefones normais voltarem a
funcionar corretamente depois que a placa de controle for desconectada do conector telefonico da parede, a placa de controle esta com um
problema e vocé devera chamar o servico de manutengdo imediatamente. Se ap6s a desconexdo da placa de controle um problema persistir
na linha telefonica, notifique a Companhia Telefonica de que ha um problema e solicite o servico de reparos telefénicos. O usudario ndo
podera, sob quaisquer circunstancias, tentar fazer qualquer servigo ou reparos no sistema de seguranca. Os reparos devem ser feitos

somente pela assisténcia técnica autorizada (veja a declaragcdo de GARANTIA LIMITADA para informagdes sobre como obter servicos).

Substituindo Baterias dos Sensores
Sem fio

Os sensores sem fio talvez ndo
tenham sido utilizados em seu
sistema de seguranga.

IMPORTANTE:
Utilize somente as  baterias
recomendadas pelo seu instalador
para substituigdo

Cuidados de Rotina

Cada sensor sem fio em seu sistema possui uma bateria de 9 ou 3 Volts. O sistema detecta uma
bateria fraca nos sensores sem fio, incluindo detectores de fumaga, transmissor de emergéncia
pessoal (botdo de panico), e do teclado sem fio portatil e exibira uma mensagem de bateria fraca * .
(Uma bateria fraca em um teclado sem fio portatil sera detectada tdo logo uma das teclas seja
pressionada e sera exibido como 00). Os detectores de fumaga operados por bateria com uma
bateria fraca também emitirdo um som Unico parecido com “chirp” ira soar uma vez a cada 20-30
segundos aproximadamente.

As baterias alcalinas proporcionam um minimo de 1 ano de operacdo e na maioria das unidades e
aplicagcOes, provém 2-4 anos de servico. As baterias de litio de 3 volts proporcionam até 4 ou mais
anos de operacdo. A vida util real da bateria ira depender do ambiente no qual o sensor é utilizado,
do nimero de sinais que o transmissor no sensor ira enviar, e o tipo especifico de sensor. Os
fatores como umidade, temperaturas altas ou baixas ou mudangas significativas na temperatura,
poderao levar a redugéo da vida Util real da bateria em uma instalagéo.

* A mensagem de bateria fraca sera exibida como adverténcia para substituicdo da bateria no(s)
sensor(es) indicado(s) dentro de 30 dias. Neste intervalo, um sensor indicando uma condi¢céo de
bateria fraca estara operacional.

?? Opere os componentes do seu sistema de seguranga como qualquer outro equipamento
elétrico. Abra e feche as portas ou janelas protegidas por sensor suavemente.

?? Nao deixe que o pd se acumule no teclado e nos sensores de protegdo, particularmente nos
sensores de movimento e detectores de fumaga.

?? O teclado e os sensores deveréo ser cuidadosamente limpos com um pano seco.
Nao aplique agua ou qualquer outro fluido nas unidades.
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Condicdes de Problemas

Mensagens “ Check”
(Verificacdo) e “ Battery”

(Bateria)
*  Nem todos os
sistemas utilizam

sensores sem fio.

A palavra CHECK (VERIFICAGAO) no visor do teclado, acompanhada por um bipe no teclado, indica uma

condigdo de problema no sistema.

Para silenciar o bipe para estas condi¢des, pressione qualquer tecla.

?? “CHECK” e um ou mais nimeros de zona indicam que um problema existe com a zona(s) exibida(s) e
requer atencdo. Determine se a(s) zona(s) exibida(s) esta(do) intacta(s) ou ndo. Se o problema estiver
corrigido, o visor serd apagado se vocé inserir a seqiiéncia OFF (DESLIGAMENTO) (codigo de seguranca
mais a tecla OFF) duas vezes. Se o visor continuar exibindo a mensagem, SOLICITE REPAROS.

NOTA: CHECK "= 70 nos teclados de Palavras Fixas/Visor de icones indicara que a conexdo da fiagao
até a sirene externa estd com problemas (aberta ou fechada), e vocé devera SOLICITAR REPAROS. Veja
“FALHA DA SIRENE” na proxima péagina. Uma exibicdo de CHECK 990 indica que a interferéncia RF pode
estar impedindo a operacao dos sensores sem fio * no sistema. Veja “ Revr Jam” na proxima pagina.

Se houver sensores sem fio * em seu sistema, a condicdo CHECK podera também ser causada por uma
alteracdo no ambiente que impede o receptor sem fio de receber comunicacdes de um sensor em particular.
SOLICITE REPAROS se isto ocorrer.

Outras Mensagens de
Problemas

COMM. FAILURE (FALHA
DE COMUNICAGAO) (ou
FC)

Indica que uma falha esté ocorrendo no sistema de comunicagéo telefénica do seu
sistema. SOLICITE REPAROS.

Palavras ou letras entre
parénteses () sao
aquelas exibidas nos
teclados de Palavras
Fixas/Visor de icones.

SYSTEM LO BAT
(BATERIA DO SISTEMA
FRACA)

(ou BAT &1 sem
nenhum ndmero de zona)

Indica que uma condicdo de bateria fraca do sistema esta ocorrendo. A exibicao
sera acompanhada por “bipes” no teclado. Dependendo da programacgdo do
instalador, uma bateria fraca do sistema podera impedir o arme, ou vocé precisara
executar a seqiiéncia de arme duas vezes para sobrescrever a condicdo (consulte
0 seu instalador). Se esta condigcao persistir por mais de um dia (com CA em
operacdo), SOLICITE REPAROS.

*  Qualquer “bipe”
acompanhando
uma exibicao de
problema pode ser
silenciado
pressionando
qualquer tecla no
teclado ou
inserindo uma
sequéncia OFF
(cbdigo + OFF)

Tamper (Violagao)
+ 1 + ndmero de
dispositivo

Se programado, indica uma condi¢cdo de falha de violagdo (por exemplo, tampa
removida) ocorrendo no equipamento indicado.

LO BAT (BATERIA
FRACA)

+ descri¢éo de zona (ou
BAT &= com niimero
de zona)

Indica que ha uma condicao de bateria fraca no transmissor ** sem fio de numero
exibido (00 é o teclado RF).

Acompanhado por um “bipe” Gnico * (uma vez a cada 40 segundos) no teclado.
Substitua a bateria ou SOLICITE REPAROS. Se a bateria ndo for substituida
dentro de 30 dias, uma mensagem CHECK podera ocorrer indicando que o
transmissor ndo esta mais operando.

**  Nem todos o0s
sistemas utilizam
sensores sem fio

Rcvr Jam (Bloqueio do
Receptor)

(ou CHECK =& 9

A parte sem fio do sistema esta com interferéncia RF que pode impedir a
recepcao dos sensores sem fio. **

MODEM COMM
(COMUNICAGAO DO

Indica que a placa de controle esta conectada com a Central de Monitoramento ou
0 computador remoto do seu instalador. A placa de controle ndo ir4 operar

MODEM) enquanto estiver conectada. Espere alguns minutos — a mensagem devera
(ou CC) desaparecer.

BELL FAILURE (FALHA Indica que a conexdo da fiacdo até a sirene esta com falha (aberta ou em curto).
DE SIRENE) Acompanhado por “bipes” no teclado. SOLICITE REPAROS.

(ou CHECK 70)

AC LOSS (PERDA DE
CA)

(ou NO AC %)

O sistema esta operando somente com alimentacdo da bateria devido a uma falha
na alimentacdo CA. Se somente algumas luzes se acenderem na instalacao,
verifique os disjuntores e fusiveis do circuito e reinicialize-os ou substitua-os
conforme necessério. Dependendo da programacéo do instalador, uma perda CA
podera impedir o arme, ou vocé podera precisar executar a seqiéncia de arme
duas vezes para sobrescrever a condigdo (consulte o seu instalador).

Se a alimentacdo CA n&o puder ser restabelecida e uma mensagem “low system
battery” (bateria do sistema fraca) for exibida, SOLICITE REPAROS.

Busy-Standby (Ocupado
— Em espera) (ou dl)

Se esta mensagem continuar sendo exibida por mais de 1 minuto, o sistema esta
desabilitado. SOLICITE REPAROS.

OPEN CIRCUIT (ou OC)

O teclado néo esta recebendo sinais da placa de controle. SOLICITE REPAROS.

Long Rng Trbl (Problema
no Longo Alcance) (ou
bF)

Se instalado, a parte de comunicacdo alternativa do seu sistema esta com falha
(por exemplo, Internet, redes intranet, radio de longo alcance). SOLICITE
REPAROS.

TELCO FAULT (FALHA
DE EMPRESA
TELEFONICA) (ou
CHECK 94)

A linha telefonica esta com problemas.
SOLICITE REPAROS.

Falha na Alimentagé&o
Geral

Se ndo houver mensagens do teclado em geral, e o indicador READY nao estiver aceso, a alimentagdo de
operagdo (de CA e da bateria de reserva) para o sistema foi interrompida e o sistema esta inoperante. SOLICITE

REPAROS.
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Sistema de Alarme de Incéndio (se instalado)

Geral

O seu sistema de alarme de incéndio (se instalado) estard ativo 24 horas por dia, para prote¢do continua. No
caso de uma emergéncia, os detectores de fumaga e calor localizados estrategicamente irdo soar seus alarmes
e automaticamente enviar sinais ao seu sistema, acionando um som potente, interrompido pulsado * a partir
do(s) teclado(s) e qualquer sirene externa. Uma mensagem FIRE (INCENDIO) sera exibida no seu teclado e
permanecera ativada até que vocé silencie o alarme (veja abaixo para silenciamento de alarmes de incéndio).

* O som de pulso temporario sera produzido para alarmes de Incéndio como segue:
3 pulsos — pausa — 3 pulsos — pausa — 3 pulsos — pausa ... repetidamente.

EXIBICOES DE EMERGENCIA DE INCENDIO TiPICAS

AC
FIRE 01 01
T T ALARM
STOCK ROGA \LAF

VISOR DO TECLADO ALFA TECLADO DE PALAVRAS FIXAS

Silenciando Alarmes de
Incéndio e Apagando a
Memodria de Alarme

1. Vocé pode silenciar o alarme a qualquer momento pressionando a tecla OFF (o codigo de seguranga ndo
sera necessario para silenciar alarmes de incéndio). Para apagar a mensagem, insira o seu codigo e
pressione a tecla OFF novamente (para apagar a Memdria de Alarme).

2. Se a mensagem FIRE do teclado ndo for apagada depois da segunda sequiéncia OFF, os detectores de
fumaca ainda poderdo estar respondendo a elementos produzindo calor ou fumaga nas proximidades.
Investigue e se for o caso, elimine as fontes de calor ou fumaga.

3. Se isto ndo eliminar o problema, podera haver fumaga no detector. Elimine-a soprando o detector por 30
segundos. Quando o problema for corrigido, limpe a mensagem inserindo seu codigo e pressionando a tecla
OFF.

Reinicializagado do
Detector de Fumaga

Dependendo do tipo de detectores de fumaga no seu sistema, pode ser necessario “reinicializar” os detectores
de fumaca depois que um alarme de incéndio for desativado. Verifique com o seu instalador. Esta
“reinicializacao” sera realizada em um teclado, como segue:

Insira 0 Cédigo de Usuario, em seguida pressione a tecla [1] (ndo se aplica a um usuario “arm only” (somente
armar).

Iniciando Manualmente
um Alarme de Incéndio

1. Se vocé estiver préximo a um local de incéndio antes que seus detectores de fumaga ou calor detectem o
problema, va ao teclado mais proximo e inicialize manualmente um alarme pressionando a tecla “panic”
(panico) para emergéncia de INCENDIO por 2 segundos. Se um par de teclas tiver sido atribuido para
incéndio, pressione ambas as teclas ao mesmo tempo. Verifique na préxima pagina e na segdo Teclas de
Panico para mais detalhes.

2. Evacue todos os ocupantes das instalagdes.

3. Se chamas e/ou fumaga estiverem presentes, deixe a instalagdo e notifigue o Corpo de Bombeiros
imediatamente.

4. Se nenhuma chama ou fumacga estiver aparente, investigue a causa do alarme. O(s) numero(s) da(s) zona(s)
em alarme sera(&o) exibido(s) no teclado.

Utilizando a(s) tecla(s)
Panic Atribuidas para
Emergéncia de
INCENDIO

Uma tecla ou par de teclas poderé ter sido atribuido para inicializagdo manual de um alarme de INCENDIO. Veja
a secao Teclas Panic (Panico) para atribuigbes de teclas.
Para conveniéncia, indique a tecla ou par de teclas atribuidas para incéndio, abaixo.

Teclas individuais
A B C Pressione a tecla individual atribuida para incéndio por 2 segundos.
ou

Pares de Teclas

[ ] [RLoFF] e [FREADY Pressione o par de teclas atribuidas para incéndio ao mesmo
tempo.

] :

[] e
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Guia Rapido para as Funcdes Basicas do Sistema

FUNCAO

PROCEDIMENTO

COMENTARIOS

Verificacao de Zonas

Pressione a tecla [*] READY.

Visualize as zonas com falha quando o sistema n&o estiver
pronto.

Arme do Sistema

Insira o codigo. Pressione a tecla de arme
desejada:

(AWAY, STAY, NIGHT-STAY (Interna),
MAXIMUM, INSTANT)

Arma o sistema no modo selecionado.

Arme Rapido
(se programado)

Pressione #. Pressione a tecla de arme
desejada:
(AWAY, STAY, MAXIMUM, INSTANT)

Arma o sistema no modo selecionado, rapidamente e sem usar
um cadigo.

Inibicédo de Zona(s)

Insira o codigo. Pressione a tecla
BYPASS. Insira o numero de zona a ser
inibida (utilize nimeros de 2 digitos).

As zonas inibidas serdo desprotegidas e ndo irdo gerar um
alarme se violadas.

Inibicdo Rapida (se Insira o codigo. Pressione a tecla | Inibe todas as zonas sob falha automaticamente.
programada) BYPASS + [#].
Silenciamento de Sirenes
Intrusdo: | Insira o cédigo. Pressione a tecla OFF. Também desarma o sistema. A memédria de alarme
permanecera até que seja apagada.
Incéndio: | Pressione atecla OFF. A meméria de Alarme permanecera até que seja apagada.
“ Check” (Verifique): | Pressione qualquer tecla. Determine a causa.
Desarme do Sistema Insira o codigo. Pressione a tecla OFF. Também silencia as sirenes. A memoria de alarme permanecera
até que seja apagada.
Apagamento da Memoria Apés o desarme, insira o0 cédigo | O teclado irda emitir bipes rapidamente na entrada se um alarme
de Alarme novamente. Pressione a tecla OFF | tiver ocorrido enquanto vocé estava ausente. A mensagem de
novamente. alarme permanecera apés o desarme até que seja apagado.

Coagéo (se ativo e
conectado a Estacéo
Central)

Arme ou desarme “normalmente”, porém
utilize seu codigo Duress (Coagao) de 4
digitos para fazé-lo.

Executa a acdo desejada e envia um alarme silencioso para a
Estacao Central.

Alarmes de Panico
(conforme programado)

Pressione a tecla [A], [B] ou [C] por pelo
menos 2 segundos ou  pressione
rapidamente o par de teclas atribuidas.

Veja a secdo Panic Keys (Teclas de Panico) para fungbes de
emergéncia programadas para 0 seu sistema. Nota: As teclas
“A”, “B” e “C" podem ter sido programadas para outras fungdes.

Modo Chime (Som da
Porta)

Para ATIVAR ou DESATIVAR:
caédigo. Pressione a tecla CHIME.

Insira o

O teclado ira soar se as portas ou janelas selecionadas forem
violadas enquanto o sistema estiver desarmado e o modo chime
(Som da Porta) estiver ATIVADO.

Modo de Teste

Para ATIVAR: Insira o cédigo. Pressione
TEST +[0].

Para DESATIVAR:
Pressione a tecla OFF.

Insira o codigo.

Testa o alto-falante do alarme e permite que os sensores sejam
testados.

Acesso via Telefone
Se aplicavel

Consulte 0 Guia do Usuario de Acesso via
Telefone que acompanha o Modulo de
Telefone.

Permite que o sistema seja acessado remotamente, através de
telefones multifreqiiénciais.
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Tabelas de Recursos do Seu Sistema

Recursos do Sistema

Recursos Comentarios
Retardo de Saida (segundos) Part. 1: Part. 2: Part. 3:
Retardo de Entrada 1 ( segundos) Part. 1: Part. 2: Part. 3:
Retardo de Entrada 2 (segundos) Part. 1: Part. 2: Part. 3:
Zonas Night-Stay (Presente a Noite) Zonas:
(Internas)
Arme Répido Sim Nao
Inibicdo Répida Sim Nao
Follow-Me (Siga-me) Sim Nao
Arme do Seletor de Chave Arme AWAY (AUSENTE): Acende Pisca
(tipo circulo da luz LED) Arme STAY (PRESENTE): Acende Pisca

Teclas de Funcao

Opcéao Funcéao A B C D Comentarios
P1L P2 P3JPL P2 P3|PL P2 P3|PL P2 P3
02 Exibicdo de Tempo
03 Armar AWAY
04 Armar STAY
05 Armar NIGHT-STAY
06 Armar por passos
07 Ativacdo de Equipamento Equipamento:
08 Teste de Comunicacdes
09 Tecla Macro 1T
10 Tecla Macro 2T
11 Tecla Macro 31
12 Tecla Macro 4t
00 Teclas de Emergéncia: zona 95 zona 99 zona 96 pager
Emergéncia Pessoal n/d
Alarme Silencioso n/d
Alarme Audivel n/d
Incéndio n/d

Teclas de emergéncia:
A = Teclas em pares [1] / [¥] (zona 95); B = Teclas em pares [*] / [#] (zona 99); C = Teclas em pares [3] / [#] (zona 96)
T Existem somente quatro macros no sistema todo.

Lista de Dispositivos nas Saida

Equipamento Descricédo Programacéo N. Tecla de Funcéo

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18
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Configuracdo do Usuario

A tabela a seguir ird ajudar a manter uma listagem dos usuarios do sistema. As cOpias deverdo ser distribuidas aos mestres da particéo 1 e
particdo 2 (se aplicavel) para seus registros.

Para programar uma atribuic&o ao usuério: Insira o codigo do mestre do sistema/particdo + [8] + n°. do usuério + “#’ do comando listado no

titulo da coluna

N°. do
Usuario

Nome do Usuario

Partic&do(des) do
Usuério. T
(somente mestre do sistema
[# [3] +[0] +div.(s) + [#]

Cadigo de
Seguranca
Insira o novo cédigo

Nivel de Grupo de

Autoridade Acesso
[#] [1] + Nivel [#] [2] + grupo

NUumero da

Zona RF
[#] [4] + n°. da zona

01

Instalador

(todos)

Instalador

02

mestre do sistema

(todos)

mestre

03

mestre da particéo 1

(©)

4

04

©)

©

05

(©)

)

06

(©)

)

07

©)

©

08

(©)

)

09

©)

©

10

(©)

)

11

(©)

()

12

©)

©

13

(©)

()

14

©)

©

15

(©)

()

16

©)

©

17

(©)

()

18

(©)

)

19

©)

©

20

(©)

)

21

©)

©

22

(©)

)

23

(©)

)

24

©)

©

25

mestre da particéo 2

@)

4

26

&)

©

27

2

)

28

&)

©

29

2

)

30

2

)

31

&)

©

32

2

)

33

&)

O]

34

2

)

35

2

)

36

&)

©

37

2

)

38

&)

©

39

2

)

40

2

)

41

mestre da particéo 3

©)

)

42

(©)

)

43

©)

©

44

(©)

)

45

©)

©

46

(©)

(©)

47

(©)

(V)

48

©)

©

49

(©)

©)

Niveis de Autoridade: 0 = usuario padréo

1 = somente armar
2 = héspede
3 = coagéo

4 = mestre da particdo

ParticGes:

0 = apaga as atribuicdes da partigéo

1 = particdo 1
2 = particdo 2
3 = particéo 3
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Programacdes: cédigo do mestre + [#] + [6] [4].

NO

Evento
(veja alista
abaixo)

N°. do
Equiopamento
para eventos “01”
(veja a lista de

equipamentos abaixo)

Grupo de
Acesso

insira 1-8

para eventos “02":

Particédo
para eventos
“04-06": insira
1,20u3

Hora/Dia
de Inicio

Hora/Dia
de parada

Repeticao
(1-4)

Aleatério
(sim/n&o)

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Eventos:

00 = remover evento
01 = ligar/desligar equipamento
02 = acesso do usuario

03 = relatdrio “crianga fora de casa”

04 = armar STAY
05 = armar AWAY

06 = desarme automatico
07 = exibir “lembrete”
08 = desarmar a janela de tempo

Opcodes de Repetigdo: 0 = nenhum; 1 = repetir semanalmente: 2 = repetir semana sim, semana néo; 3 = repetir a cada terceira semana; 4 =

repetir a cada quarta semana
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— NOTAS —

ADVERTENCIA: LIMITACOES DESTE SISTEMA DE ALARME

Embora este sistema seja um sistema de seguranca de design avancado, ele ndo oferece protegdo garantida contra roubo ou outra
emergéncia. Qualquer sistema de alarme, quer seja comercial ou residencial, esta sujeito a comprometimentos ou falhas por uma variedade
de razdes. Por exemplo:

?? Os intrusos podem ter acesso através de aberturas desprotegidas ou possuirem sofisticagdo técnica para passar por um sensor de alarme
ou desconectar um equipamento de adverténcia de alarme.

?? Os detectores de intrusdo (por exemplo, detectores infravermelhos passivos), detectores de fumaca, e muitos outros equipamentos
sensores ndo irdo funcionar sem alimentagédo elétrica. Os equipamentos operados por bateria ndo irdo funcionar sem as baterias, se estas
estiverem esgotadas, ou se estas ndo estiverem inseridas adequadamente. Os equipamentos vendidos para energia CA nao irdo
funcionar se sua fonte de alimentagdo CA for cortada por qualquer motivo, mesmo que por um curto espago de tempo.

?? Os sinais enviados pelos transmissores sem fio podem ser bloqueados ou refletidos por metais antes de atingirem o receptor de alarme.
Mesmo que o trajeto do sinal tenha sido recentemente verificado durante um teste semanal, um bloqueio pode ocorrer se um objeto
metdlico for movido no trajeto.
Um usuario podera nao ter acesso a um botéo de emergéncia ou panico com rapidez suficiente.
Enquanto os detectores de fumaga desempenham um papel chave na reducdo de mortes por incéndio residencial, eles podem ndo ser
ativados ou proporcionar adverténcia com retardo por varias razdes em quase 35% de todos os incéndios. Algumas das razdes pelas
quais os detectores de fumacga utilizados em conjunto com este Sistema podem ndo funcionar sdo as seguintes. Os detectores de fumaga
podem ter sido instalados e posicionados inadequadamente. Os detectores podem n&o detectar fogo que se inicia onde a fumaga néo
pode atingir os detectores, como em chaminés, paredes ou tetos, ou no outro lado das portas fechadas. Os detectores de fumaca podem
também n&o detectar um incéndio em outro andar da residéncia ou prédio. Um detector do segundo andar, por exemplo, pode n&o
detectar um incéndio no primeiro andar ou no térreo. Além disso, os detectores possuem limitacdes de deteccdo. Nenhum detector de
fumaca pode detectar todos os tipos de incéndio a todo o tempo. Geralmente, os detectores podem n&o emitir adverténcias sobre
incéndios causados por falta de cuidado e riscos de seguranga como fumar na cama, explosGes violentas, vazamento de gas,
armazenamento inadequado de materiais inflamaveis, sobrecarga de circuitos elétricos, criangas brincando com materiais inflamaveis ou
incéndio proposital. Dependendo da natureza do incéndio e/ou os locais dos detectores de fumaga, o detector, mesmo se operando
antecipadamente, podera ndo proporcionar aviso suficiente para permitir que todos 0s ocupantes escapem a tempo para prevenir danos
ou morte.

?? Os Detectores de Movimento Infravermelhos Passivos podem detectar a invasdo somente com as faixas designadas conforme

diagramado em seu manual de instalacdo. Os Detectores Infravermelhos Passivos néo proporcionam protegdo de area volumétrica. Elas
criam multiplos feixes de protecéo, e a invasdo pode ser detectada somente em areas néo-obstruidas cobertas por estes feixes. Eles ndo
podem detectar movimento ou invaséo que ocorre entre paredes, tetos, andares, portas fechadas, divisérias de vidro, portas de vidro ou
janelas.
A violagdo mecénica, mascaramento, pintura ou sprays de qualquer material nos espelhos, janelas ou qualquer parte do sistema optico
podem reduzir sua capacidade de deteccdo. Os Detectores Infravermelhos Passivos detectam mudancas na temperatura; porém,
conforme a temperatura ambiente das areas protegidas aproxima-se da faixa de 32 a 40°C, o desempenho de deteccdo pode ser
reduzido.

?? Os equipamentos de adverténcia de alarme como sirenes, campainhas ou gongos podem ndo alertar as pessoas ou acordar as pessoas
que estdo dormindo se elas estiverem localizadas no outro lado de portas parcialmente abertas ou fechadas. Se os equipamentos de
adverténcia soarem em um pavimento diferente dos quartos de dormir em uma residéncia, entdo eles terdo menos probabilidade de
acordar ou alertar as pessoas dentro destes quartos. Mesmo as pessoas que estiverem acordadas poderdo ndo ouvir os equipamentos de
adverténcia, mesmo que fortes, poderéo ndo ser ouvidos por deficientes auditivos ou pessoas dormindo profundamente.

?? As linhas telefénicas necessarias para transmitir os sinais de alarme de uma instalagdo para uma Central de Monitoramento poderdo estar
fora de servico ou temporariamente fora de servigo. As linhas telefénicas também estdo sujeitas a imprevistos por intrusos experientes e
sofisticados.

?? Mesmo que o sistema responda a emergéncia conforme pretendido, os ocupantes poderdo ndo ter tempo suficiente para proteger-se da
situagdo de emergéncia. No caso de um sistema monitorado por alarme, as autoridades poder&o ndo responder adequadamente.

?? Este equipamento, como outros equipamentos elétricos, esta sujeito a falha de componentes. Embora este equipamentos esteja projetado
para durar 10 anos, os componentes eletrénicos poderao falhar a qualquer momento.

A causa mais comum de um sistema de alarme ndo funcionar quando um intruso ou incéndio ocorre é uma manutencdo inadequada. Este

sistema de alarme deve ser testado semanalmente para proporcionar a certeza de que todos os sensores e transmissores estdo funcionando

adequadamente.

A instalagdo de um sistema de alarme podera diminuir as taxas de seguro, porém um sistema de alarme ndo é um substituto para o seguro.

Os proprietarios de imoveis e inquilinos devem continuar a agir prudentemente na protecdo de si mesmos e continuar a assegurar suas vidas

e propriedade.

No6s continuamos a desenvolver e melhorar novos equipamentos de protegdo. Os usudrios dos sistemas de alarme os adquirem para si e para

suas pessoas amadas para aprender sobre estes desenvolvimentos.

NN
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GARANTIA LIMITADA DE UM ANO ADEMCO

A Alarm Device Manufacturing Company, uma Divisdo da Pittway Corporation, e suas divisdes,
subsidiarias e afiliadas (“Vendedoras”), no endereco 165 Eileen Way, Syosset, New York 11791,
garante este equipamento de seguranca (o “produto”) como estando livre de defeitos de material e
fabricacéo por um ano a partir da data da compra original, sob uso e manutencao normais. A obrigacao
do Vendedor é limitada a reparos ou substituicdo, a seu critério, isento de encargos para pecas, mao de
obra ou transporte, qualquer produto com defeito de material ou méo-de-obra sob uso e manutencao
normais. O vendedor ndo terd nenhuma obrigacéo sob os termos desta garantia ou de outra forma se o
produto for alterado ou consertado inadequadamente ou consertado por outra parte que ndo seja o
Vendedor. Em caso de defeito, entre em contato com o profissional de segurancga que instalou e faz a
manutencdo nos seus equipamentos de seguranca ou o Vendedor para reparos no produto.

Este um ano de Garantia Limitada substitui todas as outras garantias, obrigacdes ou responsabilidades
expressas. NAO HA GARANTIAS EXPRESSAS, QUE SE ESTENDEM ALEM DO INDICADO NESTA
GARANTIA. QUAISQUER GARANTIAS, OBRIGAQC)ES OU RESPONSABILIDADES IMPLICITAS
FEITAS PELO VENDEDOR EM CONEXAO COM ESTE PRODUTO, INCLUINDO QUALQUER
GARANTIA IMPLICITA DE NEGOCIAGAO, OU ADEQUAGAO A UM PROPOSITO PARTICULAR OU
DE OUTRA FORMA, SAO LIMITADAS AO PERIODO DE UM ANO A PARTIR DA DATA DA COMPRA
ORIGINAL. QUALQUER ACAO PARA ACHAR UMA BRECHA EM QUALQUER GARANTIA,
INCLUINDO, POREM NAO SE LIMITANDO A QUALQUER GARANTIA LIMITADA DE NEGOCIACAO,
DEVE SER INVOCADA DENTRO DE 12 MESES A PARTIR DA DATA DA COMPRA ORIGINAL. EM
NENHUM CASO O VENDEDOR SERA RESPONSAVEL POR QUAISQUER DANOS
CONSEQUENCIAIS OU INCIDENTAIS DEVIDO A UMA BRECHA NESTA OU QUALQUER OUTRA
GARANTIA, EXPRESA OU IMPLICITA, OU SOB QUAISQUER OUTRAS BASES DE
RESPONSABILIDADE QUAISQUER QUE SEJAM, MESMO SE A PERDA OU DANO SEJA CAUSADA
PELA NEGLIGENCIA OU FALHA DO VENDEDOR. Alguns estados ou paises ndo permitem limitacéo
sobre o periodo de uma garantia implicita ou a exclusdo ou limitacdo de danos incidentais ou
consequéncias, portanto a limitacdo acima pode n&o se aplicar a vocé.

O Vendedor ndo é responsavel se 0 produto ndo corresponder a expectativa; nem que o produto ird
impedir qualquer dano pessoal ou perda de propriedade por violag&o, roubo, fogo ou outra ocorréncia; ou
gue o produto ira em todos os casos prover adverténcia ou protecdo adequadas. O comprador entende que
um alarme adequadamente instalado e conservado talvez possa reduzir o risco de ocorréncia de uma
violagdo, roubo, fogo ou outros eventos proporcionando um alarme, porém isto ndo € uma garantia ou
afirmacdo de que tais eventos ndo irdo ocorrer ou que eles ndo irdo originar danos pessoais ou materiais.
CONSEQUENTEMENTE, O VENDEDOR NAO TEM NENHUMA RESPONSABILIDADE POR
QUAISQUER DANOS PESSOAIS OU MATERIAIS OU OUTRO PREJUIZO BASEADO EM UMA
REIVINDICACAO DE QUE O PRODUTO FALHOU EM FORNECER A ADVERTENCIA.
CONTUDO, SE O VENDEDOR FOR CONSIDERADO RESPONSAVEL, QUER DIRETA OU
INDIRETAMENTE, POR QUAISQUER PERDAS OU DANOS RESULTANTES SOB ESTA
GARANTIA LIMITADA OU DE OUTRA FORMA, INDEPENDENTEMENTE DA CAUSA OU
ORIGEM, A RESPONSABILIDADE MAXIMA DO VENDEDOR NAO IRA EXCEDER, EM
NENHUM CASO, O PRECO DE COMPRA DO PRODUTO, QUE DEVERA SER DE COMPLETA E
EXCLUSIVA REPARACAO AOS DANOS CAUSADOS PELO VENDEDOR. Esta garantia Ihe da
direitos legais especificos e vocé podera ter outros direitos que variam de estado para estado. Nenhum
acréscimo ou alteracdo, escrita ou verbal, para esta garantia sera autorizada.

Honeywell

165 Eileen Way, Syosset, New York 11791
Copyright @ 2004 Honeywell Internaticnal, Inc.

www. hongywell.com/seacurity
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