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N’s esperamos que este produto seja de sua completa satisfagdo. Se vocé tiver qualquer duvida
ou questionamento, favor visite nosso site www.gnbrasil.com.br e envie seu comentario.
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1.0 Introducao
Seu sistema EVO é um sistema de seguranca de tecnologia avangada que ird proporcionar protecéo confiavel e fungdes
Poderosas faceis de usar. Os elegantes teclados de uso amigavel irdo permitir vocé acessar facilmente as fungdes e informagdes
do seu sistema de seguranga com o toque de um bot&o.
Mensagens serdo mostradas diferentemente dependendo do teclado que vocé selecionou. O teclado de LCD com tela de
32 caracteres ird mostrar mensagens e menus para guiar vocé através das operagGes do sistema. Seu instalador pode personalizar
as mensagens no teclado LCD da sua casa ou negocio. Os LEDs do teclado DGP2-648BL irdo permitir seu acesso ao status do

sistema num relance.

Uma vez que vocé ird comunicar suas instrugdes ao sistema através do teclado, favor leia este manual cuidadosamente e tenha uma
explicagéo basica da operagéo do sistema do seu instalador.

1.1 Legenda

Indica um aviso ou nota importante.

Indica informagao util ou dica.

[TEXTO] Indica informacgéo que deve ser entrada no teclado.

Indica uma instrucao ou informacéo do teclado LCD.

Indica uma instrucdo ou informacéo do teclado DGP2-648BL.
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2.0 Operacao Bésica
As sec¢Bes seguintes irdo introduzir vocé nas fun¢des dos botdes, luzes e mensagens do seu teclado.

Figura 1: Resumo bésico teclado LCD

Luz AC:
ON = energia AC
OFF = Falha Energia A tela LCD ir& guiar vocé
Com mensagens detalhadas.
Luz STATUS :
Quando Verde:
ON = Todas as zonas fechadas. =
. Use o botéo seta para rolar
OFF =Uma ou mais zonas abertas .
através do menu atual quando as
, setas aparecerem na tela LCD.
PISCA = Tempo Saida em progresso
Quando Vermelho:
ON = Area(s) armada
OFF = Area(s) desarmada
Figura 2: Resumo Teclado LED DGP2-648BL
Luz AC :
ON = Energia AC (OK)
OFF = Falha Energia

Luzes AREA: (A1, A2, A3 e A4)

ON = Area armada Luzes AQAO: (Acesso, Ficar,

OFF = Area desarmada Forcar, Byp, Mem, Trbl e Prg)

FLASH = Area em alarme Luzes seréo acesas de acordo com
o status do sistema.

Luz STATUS:

Quando Verde: Luzes Numéricas: (Zonas)

ON = Todas zonas fechadas ON = Zona esta aberta

OFF = Uma ou mais zonas abertas OFF = Zona est4 fechada (OK)
PISCA = Zona / lago incéndio

PISCA = Tempo Saida em progresso

Quando vermelha:

ON = Area(s) armada

OFF = Area(s) desarmada

PISCA = Sistema em Alarme

O teclado ird mostrar o status
de todas as areas associadas.

Para todos teclados, a tecla [ENTERY] ira salvar e sair, e a tecla [CLEAR] ira sair sem salvar.
[ENTER] e [CLEAR] representam as teclas enter e clear dos teclados LCD/LED a menos que
Ambas as teclas sdo mostradas para ter uma funcéo diferente.
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2.1 Retorno Audivel (Tons de Beep)

2.2

Quando vocé entra com uma informagéo no teclado, o teclado ird guiar vocé com tons de
beep para comunicar a aceitagdo ou rejeicao das suas entradas.

Beep Confirmagéo: Quando uma operacgéo (e.x. armando/desarmando) é digitada com sucesso
ou quando o sistema troca para um novo status/modo, o teclado emite um tom de beep intermitente
(“BEEP-BEEP-BEEP-BEEP-BEEP”).

Beep de Rejei¢do: Quando o sistema reverte a um status anterior, ou quando uma operagao &
entrada incorretamente, o teclado emite um tom de beep continuo (‘BEEEEEEEEEEP”).

Modo Confidencial
Seu instalador pode programar o teclado para nao mostrar o status do seu sistema automaticamente
mudando o teclado para modo confidencial.

Em modo Confidencial:

« As zonas e mensagens de status NAO serdo mostradas

« As luzes indicadoras NAO acendem

» Dependendo de como o seu teclado foi programado pelo seu instalador, vocé deve ou
pressionar um bot&o ou entrar com sua senha de acesso para acender as luzes indicadoras
e ativar o modo Normal.



3.0 Retorno MG-REM2

Se seu sistema inclui o modulo de expanséo sem fio (MG-RTX3), este sera apto a suportar o controle remoto duas vias (MG-REM?2).
Este controle remoto permite vocé mudar o status do sistema, e também fornece um retorno visual e audivel.

3.1 Indicadores arme Total/For¢ado

Acéo

Desarmando

Tempo Saida

Armando / Tempo Entrada

Alarme

Sequéncia LED

Verde aceso

Vermelho / verde pisca lento
Vermelho aceso

Vermelho pisca rapido

3.2 Indicadores Armando Parcial/Dormir

Acéo

Desarmando

Tempo Saida

Armando / Tempo Entrada

Alarme

3.3 Outros Indicatores
Acéo
PGM on/off

Sequéncia LED

Verde aceso

Amarelo / verde pisca lento
Amarelo aceso

Vermelho Pisca rapido

Sequéncia LED

Amarelo aceso

Sequéncia Audivel
Dois beeps

Beep Confirmagéo
Beep Confirmagéo

Beep Alarme

Sequéncia Audivel
Dois beeps

Beep Confirmacéo
Beep Confirmagéo

Beep Alarme

Sequiéncia Audivel

Beep Confirmagéao
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4.0 Sistema Particionado

Seu instalador pode configurar seu teclado para reconhecer areas protegidas separadas. Um sistema separado é chamado de sistema
particionado, que pode ser (til em situacGes onde compartilhar sistema de seguranga é mais pratico. Por exemplo, uma empresa que

tem ambas areas, escritérios e deposito, pode armar e desarmar cada area separadamente controlando o acesso a cada area. Portanto,
uma pessoa pode ter acesso apenas a uma area, e uma outra pessoa pode ter acesso a todas as areas. O acesso as areas é determinado

pelo cédigo de acesso do usuario.

4.1
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Tela Area
A tela de Status das areas habilita vocé a visualizar o status das areas individualmente com o
sistema particionado. Seu instalador pode particionar o sistema em areas separadas.

Para visualizar o status das areas:

1. Entre seu [CODIGO ACESSO], e entdo pressione a tecla [1].

2. Pressione o botéo correspondente a esta area (e.x. 1, 2,...8), ou use 0s botées [A ] e [V]
e pressione [ENTER] quando a area que vocé quiser visualizar aparecer na tela.

3. Pressione [CLEAR] para sair.

No modo de visualizagéo do Status da area, as seguintes informagdes serdo mostradas na tela LCD:
* Pronto: se todas as zonas da area selecionada estao fechadas.

» Nao Pronto: Se zonas na area selecionada estdo abertas.

* Porta Frente Aberta: se houver uma zona aberta na area.

* Problema(s): (se¢do 9.0 na pagina 19) se um problema ocorrer.

 Alarme na Memoéria: (se¢do 6.3 na pagina 10) se um alarme ocorrer.

» Armado; Armado Forcado; Armado Imediato; Armado Parcial: Mostra o status de arme da area

selecionada.

Na tela de Status das areas, o seguinte sera iluminado para area selecionada:
* Alluz da area (A1, A2, A3, e A4) se a area associada esta armada. Por exemplo, se
vocé selecionou a area 3 e esta armada, A3 ird acender.
* As luzes numéricas representam qualquer zona(s) aberta na area correspondente ou areas

* A'luz de agdo MEM se ocorreu qualquer alarme.

* A'luz de agdo TRBL se houver qualquer problema ocorrendo.

* Aluz de agdo STAY se uma area esta armada parcial ou Imediato.
* A luz de acdo FORCE se a area é armada forgada.

* A'luz de agéo BYP se zona(s) estéo anuladas.



5.0 Armando

Quando seu sistema esta armado, ele pode responder a qualquer viola¢éo nas zonas protegidas causando um alarme e enviando uma mensagem

para o monitoramento.

51

5.2

53

54

55

5.6

Tempo de Saida
Quando vocé arma seu sistema, este ira iniciar o tempo de saida para dar a vocé tempo
suficiente de sair da area protegida antes do sistema armar.

Armando Normal
Este método é usado no arme do dia a dia do sistema. Todas as zonas da area protegida
devem estar fechadas para armar normal.

Para armar normal o sistema:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botdo [ARME].

3. Se vocé possui acesso a mais de uma area, selecione a area(s) que vocé deseja armar
normal. (veja secdo 4.1 na pagina 6).

Armando Parcial
Arme parcial ird armar parcialmente o sistema para permitir vocé permanecer em casa ou
escritério armando outras zonas (perimetro) da area protegida(e.x. portas e janelas).

Para armar Parcial:

1. Entre seu [cODIGO ACESSOQO].

2. Pressione o botao [STAY].

3. Se vocé possui acesso a mais de uma area, selecione a area(s) que vocé deseja armar
parcial. (veja se¢do 4.1 na pagina 6).

Armando Imediato
Esta funcé@o é a mesma do arme parcial exceto que ndo possui Tempo de Entrada. Portanto,
qualquer zona armada que for violada sera imediatamente gerado um alarme.

Para armar imediato:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSQ].

2. Pressione o botéo [5].

3. Se vocé possui acesso a mais de uma area, selecione a area(s) que vocé deseja armar
Imediato. (veja secéo 4.1 na pagina 6).

Armando Forcado
Arme forcado permite vocé armar rapidamente seu sistema quando as zonas estédo abertas.
Entretanto, uma vez a zona aberta é fechada, seu sistema ira entdo armar esta(s) zona(s).

Para armar For¢ado:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botdo [FORCE].

3. Se vocé possui acesso a mais de uma area, selecione a area(s) que vocé deseja armar
forcado. (veja secéo 4.1 na pagina 6).

Anulando Zonas

Vocé pode anular certas zonas quando vocé arma a area(s) protegida. Quando uma zona é
Anulada, ela sera ignorada na préxima vez que seu sistema é armado. Uma vez a area for
desarmada, o sistema ir4 dés-anular a zona.

Para anular uma zona:
1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].
2. Pressione o botéo [BYP].
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3. Entre o nimero da a zona (e.x. 01, 02,...96), ou use as teclas [A ] e [ V] e pressione
[BYP] quando a zona que vocé quer anular aparecer na tela. Se anulada, a luz byp

néo aparecer na tela e o teclado emitir um beep de rejeicéo, vocé pode néo ter aceso a
anular esta zona.
4. Repita o0 passo 3 até todas as zonas que vocé deseja anular tenham sido selecionadas.
5. Pressione a tecla [ENTER] para salvar e sair. .

Para visualizar todas as zonas anuladas.

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione a tecla [BYP].

3. Role através das zonas usando as teclas [A] e [ V] para visualizar o status das zonas. (teclados LCD)

Para anular uma zona, as seguintes condi¢cdes devem ser encontradas:

» A zona deve ter a opgéo anular programada pelo instalador.

» A opgao anular deve estar habilitada para seu cédigo.

« Seu codigo deve ter acesso a area da zona a ser anulada.

* A &rea da zona deve estar desarmada antes que a zona possa ser anulada.

Zonas de incéndio ndo podem ser anuladas.

5.6.1 Re-anular zona
Re-anular zona(s) anula as zonas que foram anuladas da Ultima vez que vocé armou
0 sistema.

Para ativar o Re-anular zona(s):
1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].
2. Pressione a tecla [BYP].
3. Pressione a tecla [MEM].
Zonas anuladas da Ultima vez que seu sistema foi armado séo anuladas.
4. Pressione a tecla [ENTER] para salvar e sair.

5.6.2 Botdes Um Toque
Se habilitado pelo seu instalador, vocé pode acessar as seguintes fun¢des sem usar seu
cédigo, pressionando e segurando o botdo de Um Toque desejado.

Tabela 1: Botdo Um Toque

Botao Funcéo
[ARME] Arma Normal
[STAY] Arma Parcial
[FORCE] Arma Forgado
[BYP] Anular zona
[DISARM] Desarma uma area armada Parcial/lmediato
[5] Arme Imediato
[6] Altera configuracges tela
[7 Visualiza Eventos gravados (apenas teclados LCD)

5.7 Armando Controle Remoto (comum)
Um controle remoto (ou chave) pode ser usado para armar e desarmar seu sistema usando duas
formas de contato, com retengéo, coloque o contato na posigao “LIGADO” para armar seu sistema,
e na posic¢édo “DESLIGADQO” para desarmar o sistema. Com um contato momentaneo, coloque o
contato na posicéao “LIGADO” rapidamente e retorne para posi¢éo “DESIGADQO” para armar o
sistema. Repita este processo para desarmar com o contato momentaneo.
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5.8 Auto-Arme
Se habilitado pelo instalador, vocé pode configurar o horario que uma area ird armar automaticamente.

5.8.1 Auto Arme por Horério
Seu instalador pode configurar a fungéo auto arme por horério para funcionar no modo
forcado ou parcial. Um tempo de saida de sessenta segundos (valor padréo) ira iniciar antes
do sistema armar automaticamente no horario programado.

Para configurar o horéario do auto-arme:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botéo [0].

3. Pressione o botdo [MEM].

4. Se vocé possui acesso a mais que uma area, pressione o nimero da area, ou use as
Teclas [A] e [¥] e pressione o botdo [ACC] quando a area que vocé deseja programar
aparecer na tela.

5. Entre o horario que vocé deseja armar a area de acordo com padréo 24 horas
(e.x 9 a.m. € 09:00 e 9 p.m. é 21:00).

6. Pressione o botdo [ENTER] para salvar e sair.

Se vocés esta usando o teclado LED DGP2-648BL, A luz de agdo MEM ira
Piscar se o horario ndo estiver programado. A luz de acdo PRG, a luz da area
escolhida, e o primeiro nimero do horario anterior irdo acender.

(Luz 10 = zero).

5.8.2 Auto Arme Sem Movimento
Seu sistema pode ser programado para enviar uma mensagem ao monitoramento e/ou
armar o sistema se ndo houver atividade na area durante um periodo de tempo especificado.
Seu instalador pode configurar o Auto arme sem movimento para funcionar no modo
normal ou parcial.
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6.0 Desarmando

Quando seu sistema é desarmado, este desativa qualguer alarme em progresso, e ele desativa as zonas, entédo o alarme néo ira disparar

se as zonas forem violadas.
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6.1

6.2

6.3

Tempo de Entrada

Seu instalador ird programar pontos de entrada (e.x. a porta de entrada) com um tempo de
entrada. Isto d& a vocé tempo para entrar no local protegido e entrar com seu cédigo para
desarmar o sistema antes que o alarme dispare.

Desarmando um sistema Armado

Vocé s6 pode desarmar a area que seu codigo tenha sido designado. Coédigos de usuario
com a opgao “S6 Arme” (segdo 7.6 na pagina 15) habilitada ndo podem desarmar um
sistema armado.

Como eu desarmo o sistema?
1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botdo [DESARME]. Se vocé possui acesso a mais de uma area, selecione a
area(s) que vocé deseja desarmar (veja secdo 6.2 na pagina 10).

Para desarmar o sistema em alarme:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].
2. Em caso de falso alarme, ligue para seu monitoramento rapidamente para avisar do
falso alarme.

Em caso de alarme de invasao, deixe o local e chame a policia de um local seguro.

Visualizagdo memoéria Alarme

Quando um alarme ocorre em uma zona:

+ A 4rea e zona (e.x Alarme Area 1 —Porta Frente) sdo mostradas / LEDs zona piscam
Mesmo guando o sistema esta armado. A notificagdo continua até o desarme,
Mesmo se a zona é restaurada. (apenas EVO641 / EVO641R)

* A memoria do alarme serd apagada apdés o proximo alarme ocorrer e um cédigo valido
for digitado.

Para visualizar o alarme que ocorreu na ultima vez que o sistema foi armado:
1. Quando o sistema esta desarmado, o teclado LCD ira mostrar Alarme em mem@ria:
Pressione [mem]. A luz de acdo MEM do teclado de LED DGP2-648BL ir4 acender.

2. Pressione o botdo [MEM].

Cada zona que foi violada enquanto armado ir4 aparecer abaixo de Alarme em:

A luz de acdo MEM ira piscar e as luzes numéricas de cada zona que foi violada sera acesa

3. Pressione o botdo [CLEAR] para sair da visualizagdo da memoéria de alarme.



7.0 Cédigos de Acesso

Cédigos de Acesso permitem vocé acessar o sistema. Seu sistema suporta até 999(EV0192) cédigos de usuario. Codigos sdo dados a um
Ndmero de usuéario entre 002 e 999 (Usuério nimero 1 é o mestre do sistema). Seu instalador ira programar cédigos dos usuarios para

ter quatro, seis, ou variavel de um a seis digitos no tamanho. Cada digito pode ser qualquer valor entre zero e nove. Se seu instalador
programou seu sistema para aceitar tamanho de cddigo variavel, vocé tem que pressionar o botdo [ENTER] apds entrar com seu codigo.

7.1 Cddigo Mestre do Sistema (Padréo 123456)
O codigo mestre do sistema ira dar acesso a todas as funcgdes disponiveis em seu sistema,
assim como permite adicionar, modificar, ou apagar qualquer cédigo de usuério. N6s
sugerimos que vocé mude este codigo para prevenir outros de acessar alterando as opgoes
sem autorizagdo. Seu instalador pode configurar o cédigo mestre do sistema para ser de
4 ou 6 digitos no tamanho.

Para alterar o cddigo mestre do sistema:

. Entre com o [CODIGO MESTRE] atual (padréo: 123456).
. Pressione o boté&o [0].

. Pressione o botéo [ACC].

. Entre com os ndmeros [0] [0] e [1].

. Entre um [NOVO cODIGO].

. Pressione o botdo [ENTER] para salvar e sair.

o g~ WNER

O cédigo Mestre do sistema possui acesso a todas as portas de acesso em
qualquer horario. Apenas o nimero serial do cartdo e a escolha de modo de
armar podem ser alterados. Se as outras opgdes séo alteradas manualmente,
o cédigo mestre ira reverter imediatamente a programacéo original.

Vocé pode associar um nome aos usuarios em qualquer ponto durante o processo
“Programando cdédigo usuario”. Veja secéo 7.3 na pagina 11 para associar um nome
ao usuario.

7.2 Copie opcdes do usuario
Esta funcéo permite vocé copiar as opgdes de usuario, opgbes de controle de acesso, e
areas designadas de um usudrio para outro. Todas as opgOes sdo copiadas exceto o
codigo de usuério, Cartédo de acesso e nome do usuario.

Para copier as opg¢6es do usuario:
1. Entre seu [cODIGO DE ACESSOQ] (cédigo mestre ou codigo usuario com fungdo mestre).

. Pressione o botéo [0], e entdo o botao [ACC].

. Entre o nimero do usuéario com 3 digitos que vocé deseja programar PARA.

. Pressione o botdo [MEM].

. Entre o nimero usuério de 3 digitos que vocé deseja copiar DE.

. Entre um cédigo de usuario. Se o cédigo de usuério esta variavel, pressione o botdo [ENTER]
apds entrar cédigo do usuario. Se necessario, associe um cartido de acesso (passo 13 na se¢éo 7.5.1
na pagina 14) e nome usuario (se¢éo 7.3 na pagina 11).

7. Pressione [ENTER] para salvar e sair.

o g~ wWN

7.3 Nome Usuarios
Personalize 0 nome dos usuarios que pode ser configurado pressionado [ENTER] em

qualquer ponto ap6s o passo 4 durante a programagao do codigo de usuario (veja se¢do
7.5.1 na pagina 14). Por Exemplo, Teclados LCD podem mostrar: Jodo Silva Selecione acéo.

Para programar um nome de usuario:

1. Em qualquer ponto apds o passo 4 na segdo 7.5.1 na pagina 14:

2. Pressione o botdo [ENTER].

3. Digite os caracteres desejados como detalhado na segdo 7.3.1 na pagina 12 e secéo 7.3.2
na pagina 12.
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4. Pressione o botdo [A] para mover o cursor para um novo espago.
5. Repita os passos 2 e 3 até o nome estar completo.
6. Pressione o botdo [ENTER] para salvar e sair.

7.3.1 Botdes teclado
Cada botéo numérico no teclado LCD é associado um grupo de letras. Para obter a
letra desejada usando os botdes numéricos no seu teclado, pressione o botédo até
a letra desejada aparecer na tela. Por exemplo, se vocé quer digitar a letra “C”
vocé deve pressionar o botéo [1] trés vezes (veja tabela 2 na pagina 12).
Se usando um teclado Hebreu, veja tabela 6 no Apéndice 1: Caracteres especiais em
Hebreu na pagina 28. Se usando um teclado Russo, veja tabela 8 no apéndice 2:
Caracteres especiais em Russo na pagina 29. Se usando um teclado Grego, veja na
Tabela 10 no Apéndice 3: Caracteres especiais em Grego na pagina 30.

Tabela 2: Associacdes letras teclado

Tecla Pressionada Pressionada Prefsionada
Uma vez duas vezes Trés vezes
[1 A B
2] D E F
[3] G H I
[4] J K L
[5] M N o}
[6] P Q R
[7] S T U
[8] v w X
[9] Y z

7.3.2 Teclas de fungdo especial
[STAY] = Insere espaco
Pressionando a tecla [STAY] insere um espaco em branco na posi¢&o atual do cursor.

[FORCE] = Apaga
Pressionando a tecla [FORCE] ir4 apagar o caractere ou espago em branco na posigao
atual do cursor.

[ARM] = Apaga até o fim
Pressionando a tecla [ARM] ir4 apagar todos caracteres e espagos a direita do cursor e
na posicao do cursor.

[DISARM] = Teclas numéricas / Alfa numéricas

Cada vez que a tecla [DISARM] é pressionada ira mudar de teclas numéricas para
alfa numéricas e vice versa. Numéricas: Teclas [0] a [9] representam nimeros 0 a 9.
to 9.

[BYP] = Letra mindscula / mailUscula
Cada vez que a tecla [BYP] é pressionada ira mudar de letra minGscula para maidscula
e vice versa.

[MEM] = Caracteres Especiais

Apbs pressionar a tecla [MEM], o cursor ird piscar um quadrado preto.

Usando a Tabela 3 na pagina 13, entre o numero de 3 digitos que representam o
simbolo desejado. Se usando um teclado Hebreu, veja caracteres especiais Hebreu na
pagina 28. Se usando um teclado russo, veja caracteres especiais Russo na pagina
29. Se usando um teclado Grego, veja caracteres especiais Grego na pagina 30.

12 Guia Usuario



LCD LED

7.4

7.5

Tabela 3: Caracteres especiais catalogo
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Apagando codigos de usuario

Para apagar cédigo de usuario, siga os passos 1 a 4 na se¢do 7.5.1 na pagina 14, mas
pressione o botao [CLEAR] no passo 4. Uma vez a informagao apagada, pressione o
botdo [ENTER} para salvar e sair.

Programando cédigo de usuario

O mestre do sistema e usuérios com funcéo mestre podem programar c6digos de usudrio
com opgdes e associagdo de area. A se¢do 7.5.1 na pagina 14 descreve 0s passos

que vocé deve seguir para programar codigos de usuario. Se vocé deseja programar cédigos
de usuario usando o software NEware, favor contate seu instalador para informacéao.

Se o teclado emite um beep de rejeicdo em qualquer ponto durante a programagéo, vocé
pode ter escolhido um cédigo existente ou vocé néo possui acesso a opgdes de usuario
(secdo 7.6) e associagdo de area (passo 7 na segdo 7.5.1 na pagina 14). Usuarios com
funcdo mestre podem apenas definir opgdes e areas que eles facam parte. Por exemplo
se um usuario com fungao mestre possui a opgao 1 habilitada e pertence a area 2, ele
s6 pode dar a opgdo 1 e area aos codigos que programar.
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Entre [codigo mestre]

Entre modo programacgéo
Pressione [0] entédo [ACC]

Selecione Usuério |

Entre cédigo usuario

Opgoes Usuario

Pressione a tecla[A]

Selegé&o area usuario

Programagéao

LED termina

aqui

Pressione a tecla [A]

Selecédo nivel de acesso e
agenda

Pressione a tecla[A]

Opcdes controle de acesso
usuario

Pressione a tecla[A]

Insira serial cartdo controle
de acesso

Cadastro controle remoto
(Paradox)

Nome usuério

Pressione a tecla [ENTER] ou [A]

para salvar e avangar proximo usuario

7.5.1 Programando Usuarios

Nota: Cada opgéo é considerada ligada quando o
namero correspondente aparece na tela.

Onde as seg¢des [002] a [999] representam os usudarios 002 a 009. Pressione ¥
para rolar a lista ou [BYP] para achar o préximo usuario livre (EVO641 apenas)

[ 12
off Off
On Off
On On

Funcédo Mestre
Desabilitado

[3] Coagao

[4] Anular

[5] S6 arma

[6] Parcial e Imediato
[7] Forcado

Opcdes Usuério (negrito = valor padréo)

Mestre — Usuario pode programar somente codigos
Mestre Total — Usuério pode programar cédigos, opgoes e areas

Notas:

- Para uma descri¢do detalhada das opcdes de usuario
veja secao 7.6 na pagina 15.

- De fabrica, todos usuéarios podem armar normal.

[8] Off= S6 acessa teclado da area
On= Acessa qualquer area associado ao usuario

[1] Usuério possui acesso area 1
[2] Usuério possui acesso area 2
[3] Usuério possui acesso area 3
[4] Usuério possui acesso area 4

Associa area ao cddigo do usuario T

[5] Usuério possui acesso area 5
[6] Usuério possui acesso area 6
[7] Usuério possui acesso area 7
[8] Usuério possui acesso area 8

Nivel de acesso e Agenda
(0|0) (C|>0)

Nota: Niveis de acesso e agenda sé&o programados
usando o software NEware ou pelo instalador

Primeiro parénteses

Nivel de acesso= Entre nivel de acesso de 00
00 (padréao) a 15 (00- acesso total)

Segundo parénteses
Agenda= Entre agenda de 00 (padr&o) a 15
(00) acesso permitido qualquer dia/hora)

[1] Controle de acesso

[3] Cartdo de acesso com periodo
estendido

off Off
On Off
off On
Oon On

Desativado
Arme Normal
Arme Parcial
Arme Forcado

[2] Pode desarmar com cartdo de acesso

[4] [5] Funcéo armando com cartdo

Opcoes controle de acesso usuario (Padréo: Todas opgdes Off)

[6] Adiciona tolerancia a agenda
[7] Cédigo de acesso segue agenda
[8] Off - Cartdo de acesso destrava porta e
desarma o sistema
On — Cartéo de acesso destrava a porta e
codigo é requerido para desarmar

Nota:
- Para descrigdo detalhada de opgdes controle de
Acesso , Veja secao 7.7 na pagina

Associando cartédo de acesso
Entre com ndmero serial cartdo de acesso manualmente ou apresente o cartdo
A um leitor conectado ao teclado

Associando Controle Remoto

(Sistema deve incluir EVO641/EVO641R e
médulo de expanséo sem fio MG-RTX3)

Entre nimero serial controle remoto ou pressione um botao duas vezes.

Nome Usuério
Entre novo nome usuério

Para instrucdes detalhadas em criar
nome usuario veja segao 7.3 na pagina 11.

T Nota: O valor padrdo depende das parti¢éo associada ao usudrio na programagao.
Por exemplo, quando um usudrio (com fungéo mestre) que pertence as particées 1 e 2
programa um cédigo, particdo 1 e 2 serdo os valores padrédo para este novo Usuario.

NOTA: se nenhuma area é designada, e se o PGMs foi programado pelo seu instalador, o usuério s6 pode
controlar as PGMs. Veja secdo 10.1 na pagina 21 para explicagdo mais detalhada de PGMs




7.6

7.7

Opc¢Oes usuario

Opcdes [1] e [2]: Fungdo mestre

Quando opgao [1] esta OFF, o usuario ndo pode programar outros USUArios no sistema.
Quando a opgo [1] esta ON e opgéo [2] esta OFF, o usuario pode programar e modificar
codigos de usuério (apenas senha) e nome usuario.

Quando ambas as opgdes [1] e [2] estdo ON, o usuario possui direito mestre total. O

usuario pode criar ou modificar codigos, opgoes de Usuario, Opgoes de controle de acesso,
ndmero cartdo, nome usuario e selecionar area de acordo com sua prépria programacao.

Por exemplo, se um usuario mestre total possui acesso a area #1 e opgéo [4] (anular) apenas,
O usuério mestre total s6 pode selecionar area #1 e opgao [4] para outros usuarios do sistema.

Opgao [3]: Coagdo

Quando a opgéo [3] esta ligada, o codigo de coagao esta habilitado. Esta fung&o é usada quando
alguém forga um usuério a armar ou desarmar uma area(s). Entrando com o codigo de usuario
(senha) reservado para fungéo coacéo, o sistema ird armar ou desarmar a area(s), e

Entdo enviar um alarme silencioso para o monitoramento.

Opcéo [4]: Anular
Quando a opgéo [4] esta ON, a fungdo anular esta habilitada. Esta fungéio permite o usuario
desativar zonas quando armando area(s).

Opcao [5]: S6 Arma

Quando a opgo [5] esta ON, a fung&o s6 arma esta habilitada. O usuério pode armar

as areas associadas ao codigo ou cartdo, mas ndo pode desarmar. Quando a opgéao esta OFF,
0 usuério pode armar ou desarmar as areas associadas.

Opcéo [6]: Arme Parcial & Imediato
Quando a opgéo [6] esta ON, as fungdes arme Parcial e Imediato estdo habilitadas.
O usuario agora pode armar as areas associadas Parcial ou Imediato.

Opcéo [7]: Arme Forgado
Quando a opgéo [7] esta ON, a fungéio armar forgado esta habilitada. O usuério agora pode
armar forcado as areas associadas.

Opcéo [8]: Acesso area

Quando a opgéo [8] esta ON, o teclado ira permitir o aceso a todas as areas associadas

Ao codigo do usuério. Quando a opgao [8] esta OFF, o teclado s6 ira permitir acesso as

areas que ele controla. Por exemplo, o teclado esta associado somente a area 1, e seu

cadigo de usuério as areas 1 a 8. Se a opgao estiver ON, vocé pode acessar todas as oito areas
pelo teclado. Se a opgéo estiver OFF, vocé sé podera acessar a area 1.

De fabrica todos os usuérios podem armar normal.

Opc¢des controle de acesso

Opcao [1]: Controle de Acesso

Quando a opgo [1] esta ON, o usuario pode ter acesso as portas controladas quando o
Controle de acesso esté habilitado no sistema. Um usuério que néo é associado a nenhuma
particdo, mas possui a opgao 1 habilitada, agora pode ter acesso as portas controladas
entrando com o cddigo e ent&o pressionando a tecla [ACC] no teclado. Quando a opgéo esta
OFF, o usuario ndo pode acessar as portas controladas.

Opcéo [2]: Pode desarmar com o cartdo de acesso

Quando a opgo [2] esta ON, um usuario com cartdo de acesso pode destrancar e desarmar

a porta com sistema armado. Quando a opgao [2] esta OFF, siga as configuragdes da opgao [8]
na pagina 17.

Para opg&o [2] funcionar na posi¢&o ON, a opgao [5] “S6 Arma” nas opgdes
Do usuario deve estar desabilitada (veja se¢éo 7.6 na pagina 15).
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Opcao [3]: Cartdo com periodo dés-travamento estendido

Quando a opgéo [3] esta ON, “Periodo dés-travamento estendido” esta habilitado. Este
periodo se refere ao tempo programado em cada porta pelo seu instalador que estende
o tempo da porta destravada. Por exemplo, se seu instalador configurou o periodo da
porta destravada para 30 segundos e o periodo estendido em 15 segundos, um cédigo
de usuario com “Periodo dés-travamento estendido” tera um total de 45 segundos para
passar pela porta.

Opcodes [4] e [5]: Armando com cartdo

Opgoes [4] e [5] definem o tipo de arme quando Armando com cartéo de acesso
(veja secéo 8.2.1 na pagina 17). Vocé pode armar tanto normal, parcial, Forgado ou
desabilitar a fungéo arme com cartéo.

[4] ON, [5] OFF = Arme Normal

[4] OFF, [5] ON = Arme Parcial

[4] e [5] ON = Arme Forgado

[4] e [5] OFF = Desabilita a fungdo arme com cart&o

Opcao [6]: Adiciona tolerancia a agenda

Quando a opgéo [6] esta ON, a funcio tolerancia da agenda esta habilitada. Esta fungéo
estende um periodo de tempo a agenda de acesso da porta controlada no tempo que o
instalador programou. Por exemplo, se o0 usudrio associado a uma agenda para a porta

é de Segunda a sexta de 9:00 a.m. as 5:00 p.m., e seu instalador configurou a “tolerancia”
em uma hora, 0 usuario com a “tolerancia a agenda” habilitada estara apto a entrar e

sair uma hora antes e depois do horario da agenda daquela porta.

Opcao [7]: Codigo segue agenda

Quando a opgao [7] esta ON, usuérios podem usar seus codigos de acesso apenas durante
suas agendas designado no passo 8 na se¢do 7.5.1 na pagina 14. Quando a opgéo esta OFF,
usuarios podem usar seus codigos a qualquer dia/hora.

Opcéo [8]: Cartdo para destravar e cédigo para desarmar

Opgéo [8] funciona apenas se a opgao [2] na se¢do 7.7 estiver OFF. Quando a opg&o [8]
esta ON, o usuario pode usar o cartdo de acesso para destravar a porta do sistema armado,
entretanto o usudario deve entrar com seu codigo para desarmar a area. Quando a opgo [8]
estd OFF, o usuario pode ter acesso a porta controlada apenas se a area da porta ja estiver
desarmada.

Para opcéo [8] funcionar na posi¢éo ON, a opgéo [5] “S6 Arma” nas opcdes
De usuério deve estar desabilitada (veja se¢éo 7.6 na pagina 15).



8.0 Usando Controle de Acesso

8.1 Entrando & Saindo
Dependendo de como seu sistema € instalado e do tipo de teclado, existema varias
maneiras de entrar e sair das portas controladas:

* Apresente seu cartdo de acesso ao leitor ou ao
teclado EVO641R ou DGP2-641RB. O sistema ira
verificar se o cartdo tem acesso permitido de acordo
com o nivel de acesso e agenda. Se este € aceito, o
sistema ira destravar a porta. A luz do teclado pode
ser programada pelo instalador para ficar verde ou
apagar brevemente para indicar que a porta pode ser
aberta.
¢ Quando o detector de movimento detecta presenca
(pedido de saida), este ird destravar a porta para
permitir passagem de dentro.
* Entre seu cédigo de usuério no teclado e pressione
[ACC]. 1= EVO641
e Se a porta controlada é uma “Porta destravada por 2="Pedido de saida” detector movimento
agenda”, vocé pode abrir a porta controlada sem
usar um cédigo ou cartdo de acesso. Dependendo da programacéo
da porta, a porta pode permanecer destravada durante periodo da agenda
programada ou a porta pode destravar uma vez apresentado uma cartdo de acesso valido
durante a agenda e ent&o permanecer destravada pelo tempo restante da agenda.

8.2 Armando e Desarmando com Cartéo

8.2.1 Armando com Cartéo

« Apresentado a porta durante a agenda associada (veja passo 8 na secao
7.5.1 na pégina 14).

» Apresentado a porta com o nivel de acesso associado (veja passo 8 na se¢édo
7.5.1 na pégina 14).

« programado para permitir armar (opgdes [4] e [5] na seg&o 7.7 na pagina 15).

* Associado a todas as areas que estao associadas a porta controlada (veja passo
7 na secdo 7.5.1 na pagina 14), ou associado ao menos a uma das areas
associada a porta dependendo de como seu instalador tenha programado
a porta controlada.

8.2.2 Desarmando com Cartéo
Para desarmar e destravar a porta controlada quando a area associada a porta
estd armada, apresente seu cartdo de acesso a leitora ou teclado EVO641R /
DGP2-641RB. O cartéo de acesso deve ser:
« Apresentado a porta durante a agenda associada (veja passo 8 na se¢éo
7.5.1 na pégina 14).
« Apresentado a porta com nivel de acesso associado (veja passo 8 na se¢ao
7.5.1 na pégina 14).
» Programado para permitir desarme (opg¢éo [2] na secdo 7.7 na pagina 15).
» Associado a todas as areas que estdo associadas a porta controlada (veja passo 7
na secdo 7.5.1 na pagina 14), ou associado ao menos a uma das areas associadas
a porta controlada dependendo de como seu instalador tenha programado a porta.
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8.3 Como controle de acesso funciona
Para ilustrar como funciona o controle de acesso, nés iremos usar trés simples exemplos
De Sistema de controle de acesso:

LCD LED

Figura 3: Exemplo A
Porta 1 Porta 2

Nivel de acesso 01:
Portale?2

Agenda 01:
Segunda a sexta de 9:00 as 17:00
Sab, Dom e Feriados de 10:00 as 13:00

_.——""-FFFFFFH

Cartéo de acesso de Bruno é programado com nivel de acesso 01 e Agenda 01. Se ele
apresenta seu cartdo a leitora ou teclado EVO641R / DGP2-641RB na porta 02
na Terca, 3 de agosto as 15:00., ele tera acesso permitido a sala.

Figura 4: Exemplo B

Porta 1 Porta 2

Nivel de acesso 01:
Portale?2

Agenda 01:
Segunda a sexta de 9:00 as 17:00
Sab, Dom e Feriados de 10:00 as 13:00

,--""'-FFH-FF’

Se Bruno apresenta seu cartéo a leitora ou teclado EVO641R / DGP2-641RB na
porta no Sabado ou em um feriado as 15:00., ele terd seu acesso negado.

Figura 5: Exemplo C

Porta 1 Porta 2

Nivel de acesso 02:
Porta 1

Agenda 01:
Segunda a sexta de 9:00 as 17:00
Sab, Dom e Feriados de 10:00 as 13:00

Se nés mudarmos o nivel de acesso de Bruno para 02 e ele apresentar seu cartdo no leitor
ou no teclado EVO641R / DGP2-641RB na porta 02 na Terga, 3 de agosto as 15:00.,ele tera
seu acesso negado.
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9.1

9.0 Tela de Problema

Tela de Problema

Se seu sistema passar por qualquer problema, Problema(s) [TRBL] para ver ira aparecer
na tela, ou a luz TRBL ir4 acender. A tela de problema s6 ird mostrar o problema que
ocorre na area(s) ao qual o teclado esta associado. Os possiveis Problemas foram
classificados em oito grupos. Apenas os problemas que sao relevantes a vocé foram
listados e descritos abaixo. Se um problema que néo esta descrito ou listado abaixo
aparecer, contate seu instalador. Para visualizar a tela de problema:

1. Pressione o boté@o [TRBL].

O nome do grupo com problema ird aparecer na tela. Pressione as teclas [A] e [V]
para rolar entre os grupos que estdo com problema.

No teclado DGP2-648BL LED, a luz TRBL ira piscar e as luzes numéricas
representando o grupo com problema seré acesa.

2. Pressione o [NUMERO] do problema para ver.

No6s recomendamos fortemente que se qualquer problema ocorrer, contate
seu instalador imediatamente para ter seu sistema reparado.

9.1.1 Grupo 1: Sistema
[1] Falha de AC
A central de alarme detectou falha de energia. Isto significa que seu sistema esta
funcionando na bateria. Se este problema ocorrer quando seu estabelecimento nao
esta com falta de energia, chame seu instalador para reparos.

[2] Problema Bateria
A bateria esta desconectada, precisa ser re-carregada ou trocada.

[5] Falta Sirene
O sistema detectou gque a sirene ndo esta conectada.

9.1.2 Grupo 2: Comunicador
[1] TLM1
A central de alarme esta impossibilitada de acessar a linha de telefone.

[2] a [5] Falha de comunicacéo (1 a 4)
A central de alarme tentou todos os telefones associados e falhou em contatar a
Central de monitoramento.

[6] Falha Comunicagéo com PC
A central de alarme esta impossibilitada de comunicar com o software Winload.

9.1.3 Grupo 5: Tamper na Zona
A zona(s) que foi detectado tamper ir4 aparecer na tela de LCD.

9.1.4 Grupo 6: Zona bateria baixa
Se a bateria de um dispositivo sem fio precisa ser trocada, a zona associada ao
dispositivo sera mostrada na tela de LCD.

9.1.5 Grupo 7: Falta da Zona

Um dispositivo sem fio ndo esta mais comunicando com o receptor, ou uma conexao
ou problema Limpe-me™ esta ocorrendo com seu sensor de fumaca.
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9.2

9.1.6 Grupo 8: Perda Relégio
A data e hora foram resetadas. Este é o Unico problema que nés recomendamos
Que voceé corrija. Perda reldgio [8] para configurar ira aparecer na tela LCD
apos pressionar o botdo [TRBL]ouatecla [ ]. Vejasecdo 10.4 na pagina 21
para configurar data e hora.

Tela Eventos ha Memoria

A tela de eventos na memoria ira mostrar as agcdes dos usuarios no seu sistema assim
como qualquer alarme ou problema (e.x: “Acesso Permitido”). Vocé s6 podera ver os
eventos que ocorreram na area(s) associada ao seu codigo de acesso.

-Somente disponivel nos teclados LCD.

Para visualizar os eventos gravados:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botao [7].

3. Se vocé possui acesso a mais de uma area, selecione a area(s) que vocé deseja ver.
4. Use os botdes [A] e [ V] para rolar entre os eventos.

5. Pressione o botdo [CLEAR] para sair.

Uma vez que vocé entrou no modo de eventos gravados, vocé pode mudar a ordem que
0s eventos aparecem na tela pressionando o botdo [7]. Se vocé ja sabe o nimero do
evento que vocé quer ver, pressione o botdo [MEM] ap6s o passo 3 acima, e enté entre
0 nimero do evento.



10.0 Funcdes Adicionais

10.1 Saidas Programaveis (PGMs)
Seu sistema inclui saidas programaveis (PGMs) que podem ser programadas pelo
instalador. Um PGM dispara quando um evento pré-determinado ou série de eventos
ocorrem em seu sistema. Os PGMs podem ser programados para acender luzes, abrir
ou fechar a garagem e muito mais. Pergunte ao seu instalador sobre esta fungao.

10.2 Configuracdes do Teclado
Vocé pode modificar as configuracdes do teclado para as suas necessidades.
1. Velocidade mensagem refere a quanto tempo a mensagem ira permanecer na tela
antes de ir para proxima mensagem.
2. Luz de fundo refere a iluminagéo atras dos botdes e da tela de LCD.
3. Contraste refere a quanto escuro ou claro as letras irdo aparecer na tela.

Figura 6: Modificando configura¢des no teclado LCD

|Enlre seu [Codigo acesso]l

Pressione [6]

Pressione [1]

Velocidade mensagem:
Escolha um nimero
de zero a dez (dez

€ 0 mais lento)

Pressione [2]

Luz de fundo: Escolha
um ndmero de zero a
sete (sete é 0 mais
claro)

Pressione [3]

Contraste: Escolha um
nimero de zero a
quatro (quatro tem o
maior contraste)

Pressione [4]

Mudo: Controla o
beep do tecladot
Pressione [ACC]
p/ habilitar/desabilitar*t

Pressione [5]

Intensidade Luz:escolha
um nGmero de zero a
Sete (zero ird apagar
apds retardo)

Pressione [6]F

Tempo da Luz: a tela ird
apagar ap6s o tempo
lentre 0 (n&o apaga) e
255 segundos.

[A]e[V] .
Para aumentar ou diminuir os ntimeros

Pressione [ENTER]

[CLEAR] para sair | | Pressione [ V] para ir a proxima configuracéo

*Esta fungdo ndo pode ser acessada via botdo Um Toque (veja segéo 5.6.2 na pagina 8).

+Quando mudo est& habilitado, apenas beep de confirmagao, rejeicéo e tecla pressionada séo audiveis.

* Apenas teclados EVO641 / EVO641R

10.3 Moadificando configuracdes de iluminagdo no DGP2-648BL LED
Para modificar as configuragdes de iluminagéo:

1. Entre seu [CODIGO DE ACESSO)]. Seu teclado ira4 emitir um beep de confirmagao. A luz
acesso ira piscar.

2. Pressione a tecla [6]. Seu teclado ira emiti um beep de confirmacéao, a luz Prg ir4 acender
e a luz numérica correspondente a configuragdo atual acendera.

3. Use as teclas [A] e [ V] para aumentar ou diminuir a iluminacéo. A faixa é
entre 1 e 8 das luzes numéricas (1 sendo mais escuro e 8, 0 mais claro).

4. Pressione a tecla [ENTER] para salvar e sair.

10.4 Configurando data & hora
Para configurar data e hora:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO] e pressione o botdo [TRBL].

2. Pressione o botdo [8].

3. Para alterar a hora, coloque o cursor sobre o nimero que vocé quer mudar e altere usando
0 botdo [A] e entre a hora no formato 24 horas (e.x: 9 a.m. sdo 09:00
e 9 p.m. séo 21:00).

4. Para alterar a data, cologue o cursor sobre o nimero que vocé quer mudar e entre
a data correta no formato ano/més/dia.

5. Pressione o botdo [ENTER] para salvar e sair.
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No teclado DGP2-648BL LED, siga este procedimento:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO] e pressione o botédo [TRBL].

2. Pressione o botao [8].

3. Entre a hora e minutos no formato 24 horas (e.x: 9AM s&o 09:00 e
9PM séo 21:00).

4. Entre a data correta no formato aaaa/mm/dd.

5. Pressione [CLEAR].

10.5 Programando Zonas de Aviso

Vocé pode programar o teclado para emitir um beep rapido e intermitente sempre que a
zona(s) designada for aberta ou somente quando aberta entre certas horas. Estas zonas sao
chamadas de zonas de aviso. Seu instalador também pode programar as zonas de aviso para
beepar no fechamento.

Como eu programo as zonas de aviso?

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione a tecla [9].

3. Pressione a tecla [1] para programar uma zona. Entre o nimero correspondente a zona que
VOCé quer 0 aviso, ou use 0s botées [A] e [ V] para rolar a lista de zonas. Pressione [ACC]
para ligar ou desligar o aviso da zona que aparece na tela. Pressione [ENTER] para salvar

ou

Pressione o botéo [2] para configurar o periodo de tempo de aviso da zona. Entre a hora
gue a zona(s) de aviso vai comegar a soar quando abrir (HH:MM). Entre a hora que a
zona(s) de aviso ir4 parar de dar o aviso quando abrir (HH:MM).

4. Pressione [CLEAR] para sair da programacéao de aviso de zona.

10.6 Alarme de Panico

Seu sistema pode ser programado para enviar um alarme para o monitoramento para ajuda
da policia, medica, ou bombeiro, ou qualquer um que vocé deseje quando vocé pressiona
uma combinacéo pré-determinada de botdes. Para gerar um alarme de panico, pressione
simultaneamente e segure a combinacéo de botGes mostrada na tabela 4 na pagina 22.
Seu instalador pode programar o alarme para ser silencioso ou audivel.

Tabela 4: Botdes de Panico

Botbes para a serem pressionados

Tipos alarme de Panico .
e segurados simultaneamente

Panico de Emergéncia Pressione & segure os botfes [1] e [3]
Panico Auxiliar Pressione & segure os bot6es [4] e [6]
Péanico de incéndio Pressione & segure os botdes [7] e [9]

10.7 Botdes de Fungéo rapida

Vocé so precisa usar os botdes de fungao rapida a pedido do instalador ou do monitoramento
Apenas o cédigo mestre ou usuario com a fungédo mestre habilitada estéo aptos a habilitar
estas funcdes.

Para acessar os botdes de fungédo rapida:
1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO]
2. Pressione o botao [0].
3. Pressione:
[STAY] para enviar um teste para 0 monitoramento.
[FORCE] para chamar o software WinLoad.
[ARM] para responder o software WinLoad.
[DISARM] para cancelar a comunicagao com software WinLoad.



11.0 Discador de voz VDMP3

O VDMP3 é um modulo assistente de voz que pode ser programado para ligar para
até 8 telefones em eventos de alarme. Vocé também pode ligar para o VDMP3 de qualquer
telefone, permitindo vocé armar ou desarmar o sistema assim como ativar até 8 PGMs.

11.1 Ligando para o VDMP3

Conectado a uma secretaria eletronica ou fax:
1. De um telefone, disque o nimero ao qual o VDMP3 esta conectado.

2. Quando a linha tocar, desligue o telefone.
3. Disque 0 niumero novamente dentro do tempo programado pelo instalador.

4. Quando o VDMP3 atender a linha, sera solicitado que vocé entre com seu
cédigo de acesso.
5. Opc¢des sd@o dadas para armar/desarmar (1) e funcé@o de controle (PGMs) (2).

N&o conectado a uma secretaria eletrénica ou fax:
1. De um telefone, disque o nimero que o VDMP3 esta conectado.

2. Quando o VDMP3 atender a linha, sera solicitado que vocé entre com seu
Caédigo de acesso.
3. OpgoOes sdo dadas para armar/desarmar (1) e funcdes de controle (PGMs) (2).

11.2 Recebendo uma chamada do VDMP3 (alarme no sistema)
Quando o VDMP3 liga porque ha um alarme no sistema, é dada a opgéo de desarmar o
Sistema ou desconectar (##). Se vocé desligar sem desarmar ou desconectar, o
VDMP3 liga para o préximo telefone da lista (veja nimeros de telefone nas instrugdes
de configuracdo do VDMP3).
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Ligando para

VDMP3 atende
sua ligagcdo

“Favor digite sua
senha

VDMP3 da status
de cada area

“Pressione 1 para armar ou desarmar o sistema.”
“Pressione 2 para acionar PGM.”
“Pressione sustenido (#) para desligar.”

o VDMP3

Mesmo c6digo usado no sistema de alarme

Lista de possiveis )
Mensagens de status: Area # desarmada

Armada

Nao pronto

Em alarme

Alarme de incéndio

Panico gerado

Alarme silencioso foi gerado
Cédigo de coagéo gerado

Pressione 2

“Pressione 1 p/ armar-desarmar area 1” Fim Ligag&o

“Pressione 2 p/ armar-desarmar area 2"

“Pressione asterisco (*) para sair”
“Pressione sustenido (#) para desligar”

“Pressione 1 p/ ativar-desativar fungéo 1”
“Pressione 2 p/ ativar-desativar fungéo 2”

“Pressione asterisco (*) para sair”
“Pressione sustenido (#) para desligar”

| press * | [ Press# |

| Press # | | Press * || [1] a[8] |

Recebendo uma Ligag&éo do VDMP3

Atenda a ligagéo do
seu VDMP3

“Area # em alarme. Zona #’
“Pressione 1 para desarmar o sistema”
“Pressione sustenido duas vezes(##) para desligar]

Desligar sem
pressionar ## duas

vezes

Pressione 1 | | Press ## |

Fim Ligag&o

VDMP3 Liga para o
préximo telefone de
contato da lista

*Se varias areas estdo em alarme, o VDMP3

Desliga e liga de volta para
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avisar outros alarmes




12.0 Teste e Manutencao

12.1 Testando alarme de invaséo
Duas pessoas sdo necessarias para completar este teste. Uma pessoa ira olhar a tela do
teclado enquanto outra anda pelas areas protegidas e abre as zonas.
(e.x: abrir as portas e janelas que sdo protegidas, andar na area do detector de movimento,
etc.). A tela ird mostrar as zonas abertas, mas se uma zona nao for registrada, contate
seu instalador.

12.2 Testando alarme de incéndio
N&o use chama ou queime material para testar seu dispositivo de detecc¢éo de incéndio. Seu
instalador ira lhe fornecer detalhes da melhor maneira de testar seu sistema.

12.3 Manutencéo do Sistema
Em uso normal seu sistema néo requer manutengdo sendo testes regulares. Nos
recomendamos que seu instalador troque a bateria a cada trés anos.

12.4 Teste do Sistema
Fale com seu instalador antes de conduzir um teste no sistema uma vez que o sistema
deve estar programado para responder as instru¢es do teste. Normalmente recomendamos
gue vocé teste uma vez por semana, mas contate seu instalador para instru¢des a respeito
de seu sistema em particular.

Para conduzir o teste no sistema:

1. Ligue para 0 seu monitoramento para avisar que vocé esta testando seu sistema.
2. Entre seu [cODIGO DE ACESSO].

3. Pressione o botao [8].

O sistema ira testar todas esta conexdes e pode enviar uma mensagem ao monitoramento.

Se o sistema detecta um problema, o aviso problema serd mostrado na tela (veja na se¢éo
9.0 na pagina 19). Ligue para seu instalador para reparos se algum problema ocorrer.

Sistema EVO 25



26 Guia usuario

13.0 Alarme de incéndio e Invasao

13.1 Zona de Incéndio padrédo

Durante um alarme de incéndio, a sirene emite um som pulsado (BEEP-BEEP-BEEP) até
silenciado ou resetado. Se a zona é uma zona de incéndio padréo, seu sistema pode enviar
imediatamente um alerta para o monitoramento.

Para desarmar um alarme falso:

1. Entre seu [cODIGO DE ACESSO] no teclado.
2. Ligue para o seu monitoramento rapidamente e avise que do falso alarme.

A zona de incéndio pode se auto resetar uma vez o problema resolvido. Se isto ndo
for feito, pressione simultaneamente e segure as teclas [CLEAR] e [ENTER] por
dois segundos.

13.2 Zona de incéndio temporizada

Se a zona é de incéndio temporizada, ha um tempo automatico antes do seu sistema
contatar o monitoramento. Veja figura 7 na pagina 27 para prevenir envios desnecessarios
de alarme falso.

Se o alarme é acidentalmente acionado:

1. Pressione a tecla [CLEAR] com até 30 segundos de alarme.
2. Resolva o problema na area (e.x: limpe a fumaga em torno do sensor de fumaga)

3. Se o problema permanecer apds 90 segundos, um alarme ira soar novamente. Pressione
[CLEAR] novamente.
4. O sistema ir4 esperar para enviar o alerta por outros 30 segundos.

Se vocé ndo cancelar o alarme falso, seu sistema ira enviar um alerta. Ligue para o
seu monitoramento para avisar do falso alarme.

A zona de incéndio pode se auto resetar uma vez o problema resolvido. Se isto ndo
for feito, pressione simultaneamente e segure as teclas [CLEAR] e [ENTER] por
dois segundos ou fale com seu instalador.

13.3 Dicas seguranca de incéndio

Como vocé deve se preparar em caso de incéndio em casa ou escritério?

e Lembre atodos de escapar primeiro, depois chamar por ajuda.

* Desenvolva um plano de escape e designe um ponto de encontro do lado de fora.

* Pratique este plano freqlientemente.

e Se possivel, planeje duas saidas de cada comodo.

* Pratique sair com os olhos vendados sentindo o caminho.

* Instrua a todos nunca andar em pé durante um incéndio, sempre rasteje sob a fumaca
e mantenha a boca coberta.

e Instrua a todos nunca retornar ao prédio em chamas por qualquer razao; isto pode custar
suas vidas.

» Verifique o alarme de incéndio regularmente. Alarmes em funcionamento aumentam
dramaticamente as chances de sobreviver a um incéndio.



Figura 7: Zona incéndio temporizada

Zona incéndio
temp. violada

Sirene ativada. Transmisséo de envio espera
30 segundos. Tempo de espera pode
aparecer natela LCD

O problema foi corrigido nos 30 Sim
segundos de espera?

Néo

Sirene continuae é
enviado alerta de
incéndio para o
monitoramento

Houve o segundo disparo da zona | Sim
de incéndio com 30 segundos de
espera para transmitir?

N&o

A tecla [CLEAR} foi pressionada Nao
com 30 segundos de espera?

Sim

Sirene silenciada. Transmissé&o do alerta de
incéndio espera 90 segundos adicionais. Tempo
pode aparecer natela de LCD.

Né&o |Problema corrigido com os 90
segundos de espera?

Sim

FIM - Alarme
Desabilitaso

13.4 Minimizando Perigos de alarme residencial

Como vocé pode evitar as trés causas mais comuns de incéndios em casa ?

« Nunca deixe comida cozinhando sozinho. E o lider de causas de acidentes de incéndio.
Incéndios de cozinha freqiientemente resultam de dés-acompanhamento e erro humano,
mais que falha mecéanica.

« Figue alerta quando fumando. Fumantes descuidados lideram as causas de morte em
Incéndios. Detectores de fumaga e cama resistente a chama e mobiliario estofado séo
significantes inibidores de incéndio.

« Dé manutengéo em seu sistema de aquecimento. Falhas em sistemas de aquecimento séo o
Segundo lider em causas de incéndios residenciais.

13.5 Sistema de aviso incéndio residencial
Incéndio domésticos sé@o especialmente perigosos a noite. Incéndios produzem fumaca e
gases mortais que podem “vencer” 0os ocupantes enquanto eles dormem. Para aviso contra
incéndio, instale detectores de fumaca fora de cada area de dormir imediatamente aos
quartos de dormir e em cada unidade de estar da familia incluindo o poréo.

13.6 Alarme invasao
Se seu sistema de alarme € violado, O dispositivo de alarme de invasao especifico para
0 sue sistema sera acionado. O retorno ira depender do tipo de teclado usado. Se seu teclado

esta em modo normal:
* Em alarme ir4 aparecer na tela de LCD.

« Sirene pode ser ativada.
« O teclado pode beepar. A luz MEM ira acender.

Em caso de alarme de invasao, deixe o local e chame a policia de um lugar seguro.
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Apéndice 1: Caracteres especiais Hebreu
Veja as tabelas seguintes quando programando os nomes dos usuérios em um teclado LCD em hebreu. Ao invés de usar a tabela 2 na
paginal2 e Tabela 3 na péagina 13, use as Tabelas 9 e 10 abaixo. Veja sec¢do 7.3 na pagina 11 para informagao na programacéo de

nome de usuario.

Tabela 5: Associando letras teclado Hebreu

Tabela 6: Catalogo caracteres especiais em Hebreu

032 048 064 080 096 112 160 176 192 208 224 240
033 049 065 081 097 113 161 177 193 209 225 241
034 050 066 082 098 114 162 178 194 210 226 242
035 051 067 083 099 115 163 179 195 211 227 243
036 052 068 084 100 116 164 180 196 212 228 244
037 053 069 085 101 117 165 181 197 213 229 245
038 054 070 086 102 118 166 182 198 214 230 246
039 055 071 087 103 119 167 183 199 215 231 247
040 056 072 088 104 120 168 184 200 216 232 248
041 057 073 089 105 121 169 185 201 217 233 249
042 058 074 090 106 122 170 186 202 218 234 250
043 059 075 091 107 123 171 187 203 219 235 251
044 060 076 092 108 124 172 188 204 220 236 252
045 061 077 093 109 125 173 189 205 221 237 253
046 062 078 094 110 126 174 190 206 222 238 254
047 063 079 095 111 127 175 191 207 223 239 255
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Apéndice 2: Caracteres especiais em Russo

Veja as tabelas seguintes quando programando os nomes dos usuérios em um teclado LCD em russo. Ao invés de usar a tabela 2 na
pagina 12 e Tabela 3 na pagina 13, use as Tabelas 11 e 12 abaixo. Veja se¢do 7.3 na pagina 11 para informagdo na programacéao de

nome de usuario.

032

033

034

035

036

037

038

039

040

041

042

043

044

045

046

047

048

049

050

051

052

053

054

055

056

057

058

059

060

061

062

063

Tabela 7: Associando letras teclado Russo

Tabela 8: Catalogo caracteres especiais em Russo

064

065

066

067

068

A069

070

071

072

073

074

075

076

077

078

079

080

081

082

083

084

085

086

087

088

089

090

091

092

093

094

095

096

097

098

099

100

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120

121

122

123

124

125

126

127

160

161

162

163

164

165

166

167

168

169

170

171

172

173

174

175

176

177

178

179

180

181

182

183

184

185

186

187

188

189

190

191

192

193

194

195

196

197

198

199

200

201

202

203

204

205

206

207

208

210

211

212

213

214

215

216

217

218

219

220

221

222

223

224

225

226

227

228

229

230

231

232

233

234

235

236

237

238

239

240

242

243

244

245

246

247

248

249

250

251

252

253

254

255
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Apéndice 3: Caracteres especiais em Grego
— ———

Veja as tabelas seguintes quando programando os nomes dos usuérios em um teclado LCD em grego. Ao invés de usar a tabela 2 na
pagina 12 e Tabela 3 na pagina 13, use Tabelas 13 e 14 abaixo. Veja sec¢éo 7.3 na pagina 11 para informagao na programacéo de nomes de usuario.

Tabela 9: Associando letras teclado Grego

Key | Press key once |Press key twice Press_key three
times

11 A r

[2] A E Z

[3] H () I

[4] K A M

[5] N = 0

[6] II P z

[71 T Y @

[8] X v Q

Tabela 10: Catalogo caracteres especiais Grego

016 032 048 064 080 096 112 128 144 160 176 192 208 224 240
E d/P||P|G|E|&| || M| P|T
017 033 049 065 081 097 113 129 145 161 177 193 209 225 241
= | AlQ|lalalul=2]1] ") v v
018 034 050 066 082 098 114 130 146 162 178 194 210 2. 242

-
N
@
A
o
3
-
o
8
wn
a5
=~

019 035 051 067 083 099 115 131 147 163 179 195 211 227 243
] el * LY
Z 31C|S|c|s|alad|d Pl TN|E| W
020 036 052 068 084 100 116 132 148 164 180 196 212 228 244
$( 4| D|T|d|tLt]|] alol|*Fk d| M| €
021 037 053 A069 085 101 117 133 149 165 181 197 213 229 245
o b e |
L% |S5|E|lUle|lulalocl|lf|la|T] d L
022 038 054 070 086 102 118 134 150 166 182 198 214 230 246
; Fa LY. I
11 & | 6| F|IU|Flul al G ul | B8l 8| =
023 039 055 071 087 103 119 135 151 167 183 199 215 231 247
LY
J 1?7 L Wl S| u| R X| 2> A L | -
024 040 056 072 088 104 120 136 152 168 184 200 216 232 248
-~ X - -
¢ HiX h| x| é|§g| FfF = €| S| K P
025 041 057 073 089 105 121 137 153 169 185 201 217 233 249
T2 ]9 Vii1|ly|lelo|l | LT | TT|A|lHA
026 042 058 074 090 106 122 138 154 170 186 202 218 234 250
F = 2 5, o .-.I
~ | k| @ 2| 3| Z ulal 2 2 F
027 043 059 075 091 107 123 139 155 171 187 203 219 235 251
™ “a o~ ~ l.;
T lal 3 |KE k Alal«| LT
028 044 060 076 092 108 124 140 156 172 188 204 220 236 252
L a - F.vl o E
= O I I O T I O I B T ¢ | &
029 045 061 077 093 109 125 141 157 173 189 205 221 237 253
Ll - Fa
o -
u M| I1|[m 2|i|la|8]|# P || =
030 046 062 078 094 110 126 142 158 174 190 206 222 238 254
J'L. -
2 | N| ~| h Al 9@ | B R|IP|H
031 047 063 079 095 111 127 143 159 175 191 207 223 239 255
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A

Access Codes
Deleting
Labelling
Programming
System Master
User ..

Access Control ....
Entering & EXItiNG ......c.cooeiiiiiiiiiieee e 17

Access Control User Options
ACCESS CONLIOl ...t 15
Add Tolerance Window to Schedule
Arming with Card ...........ccccoeeeennne. .16
Can Disarm with Access Card
Card to Unlock and Code to Disarm
Code Follows Schedule
Extended Unlocked Period ............cccoceeiieiiieineeniiceniesieee, 16

Add Tolerance Window to User Schedule

Alarm Memory Display

AlGrM, TESHNG ..ottt
Area Access, iN USEr OPLIONS .......ccveveiviriieieiesieeiesie s 15
ATEA DISPIAY ...ttt s 6
Arming

Automatic Arming
Force Arming
Instant Arming
Keyswitch Arming
Regular Arming ....

Stay Arming

WIEN CAI0 ..o
Auto-Arming

NO Movement AULO-AIMING .....ccoveerieaieieeee e seee e eee e 9

Timed AUO-AIMING .....ooiviiiiie e 9
B
BaSiC OPEratioN .........cccecviiieieiiiiieiese st 3
Battery

Disconnected .... 19

Low, in a Zone ..
Beep Tones

Confirmation DEEP .......cocuviiiiiiieeeee e 4

in Opened or Closed Zones, see Chime Zones

REJECHION DEEP ... 4
Bell DISCONNECLEM ......ooiieiiiiiiiieiee et 19
BUrglar AlArmS .......coviiiiiiieiiicec e 27
Buttons

ONE-TOUCK ..o 8

QUICK FUNCHION ..ot e 22
Bypass

Bypass RECAll ..........ccouiiiiiiiiii e 8

Programming .......ccccooeeeiiiieieie e 7
C

Card, Access Control
Arming with

Disarming with ... 17
Characters, SPECIal ..........cccoiiiiiiiiiiie e 13
Chime ZONES ......cooiiiiiiiiiiiicci 22
Clock, Set Time and Date ........c.c..evveeeeeeeeeeeeeeeiieeeeeee e 21
Code Follows Schedule ............ccccoiiiiiiiiiiiiicic e 16

Index

COPY USEr OPLIONS ...t 11
D

DaAtE, SBL ...eeeiiiiiei et e 21
Deactivating a SeCUrity SYSIEIM .........cccveiviriiieiiieieie e 10

Delay Timer

Deleting User Access Codes ..
DGP2-648BL LED Keypad OVEIVIEW .........c.ccccoeeeeiireerienieneenienieas 3
Disarming
Armed System
with Card
Display
Alarms In Memory
User Actions in Memory

Duress, iN USEr OPLiONS .........coiiviiiiieieisieeee e

E

Emergency BULtONS .........cccooiiiiiiiiiiiici 22

Entering and Exiting, Access Control Doors
Entry Delay Timer ...

Erasing User Access Codes ...

Event ReCord DiSPIAY ........ccoeeeiieriieaieeiie e 20
EXit Delay TIMET .....ocoviiiiiiiiiiee e 7
Extended Unlocked Period ...........cccccooiiiiiiiiiiciiieie e 16
E
Fire

Delayed Fire ZONE .......ccccviiiieiiiiiiieie e

Minimizing Home Fire Hazards
Safety Tips
Standard Fire Zone
Warning System

Fire Alarm, TESHNG ...cocvieiieiiie e e 25
FOrCE AIMING ..ttt 7
G
Greek Special CharaCters ...........cuoiiiieeiiiieeie e 30
H
Hebrew Special Characters ...........cccooiiiieiiiieieieeese e 28
I
Ignoring Zones when Arming, see Bypass Programming
INSTANT AMMING ..ot 7
K
Keypad, LCD

Buttons

Letter Assignment

Messages
Settings

KEYSWITCN AIMING ...t 8
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M
MASEEN COAR ...ttt 11
Master Feature, in USer OPtioNS .........ccceeveereennieeniee e 15
MG-REM2 FEEADACK ......ccuiiiiiiiiiiiiiiieieeie s 5
N
NO Movement AULO-ATMING .....coovoviiiiieiiiiere e 9
0]
One Touch Button for the DGP-641BL/RB and the DGP-648 ......... 8
ONE-TOUCH BULLONS ......oeiiiiiiiiiiie e 8
Outputs, Programmable (PGM) .........ccoiiiiiiiiiiiieiieie s 21
P
PaNiC AlGIMS ..ot 22

Power Failure, see Trouble

Programmable Outputs (PGM) .......ccoviverieeiiiiiieenieeiee e 21
Programming
Chime Zones .. 22

User Access Codes

Q

Quick Function Buttons
Answer Winload SOfWare ..........cccocveeiiinieinieiiee e 22
Call Winload Software
Cancel Communication with Winload Software
Send TeSt REPOI ......oouieiiiiieeeie e 22

R

Recall, Bypassed Zones

Regular Arming

ReqUESE FOr EXIt ..o 17
Russian Special Characters ...........cccocvviiiiiiiiiiniiieee e 29
S
Safety TIPS, FIME ..o 26
Schedule

C00E FOIOWS ...t 16
Schedule Tolerance Window, see Add Tolerance to User Schedule
Siren DISCONNECLEM .......cooiiiiiieiiieiie et 19
Special CharaCters ..........cccooiiieiiiiieiee s

Special Characters, Greek
Special Characters, Hebrew ...

Special Characters, Russian

Special FUNCLON KBYS ....c..coiiiiiiiiiiiiiiieesiee e 12
Standard Fire ZONe ..........cccoeiviiiiiiiiii e 26
STAY AMMING ..ot 7
System MaSter COUE ......cceeeiuieriieiieiie et 11
SYSEEM TEST .o 25
T

TaAMPEred ZONES ......veviiiieiiiiiieiieie ettt 19

Testing and Maintenance
Burglar Alarm ...
Fire Alarm
System Maintenance
System Test
TIME, SBL e e e e e 21

Timed AULO-ATMING ...veieiiriiieiiiiie e 9

Timer

ENLrY DEIAY ...t 10

EXIt DEIAY ...cvviiiiiiiiiciie ettt 7
Trouble

AC FAUIE ..o 19

Battery

Bell/Siren Disconnected

Fail to Communicate PC ...
Low Battery, Zone ...

U
Unlocked Period, EXIENAEM ..........ccoviiiiiiiiiiiiciiseee s 16
USEI LADEIS ... e 11

User Options
Access Control, see Access Control User Options
Area Access

Force Arm
Master Feature ..

Programming .....
Stay & Instant Arm
USEI SELUNGS -.eouviiiieeiieeii ettt 14
\%
VDMP3 Plug-In Voice DIaler .........cccouiiviiiiiiiiiiiiiiienic e 23
Viewing
Alarms IN MEMOTY ......coouiiiiiiii s 10
User ACtions in MEMOIY ........ccoceeviiiiiieie e 20
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Garantia

A GSN garante seus produtos de defeitos em materiais e mao de obra sob
condi¢des de uso normal pelo periodo de um ano. Exceto quando especifi-
cado claramente o contrario. Garantias expressas de qualquer caso, esta-
tutaria, incluindo uma néo limitacdo, garantias implicitas de mercado ou de
um propadsito particular, estdo expressamente excluidas. Ja que a GSN

nao instala ou conecta os produtos e ja que os produtos podem ser utiliza-
dos em combinacédo com produtos de outros fabricantes, a GSN nao pode
garantir a performance do sistema de seguranca e ndo podera ser respon-
savel por circunstancias resultantes da inabilidade do produto operar. A
obrigacdo da GSN nesta garantia é expressamente limitada ao reparo ou
troca, na opg¢ao da GSN por qualquer produto que satisfaca a as especifica-
c¢des. Retornos devem possuir provas de aquisicao e estar dentro do prazo
de garantia. Em nenhuma circunstancias a GSN tera responsabilidade com
o comprador ou qualquer outra pessoa por qualquer perda ou dano, sejam
eles diretos ou indiretos, consequenciais ou acidentais, incluindo sem limita-
¢ao, qualquer danos por bens roubados, ou reclamados de qualquer parte,
causados por produto defeituoso ou advento de uso impréprio, incorreto,

ou faltoso da instalacido da mercadoria vendida.
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Para suporte técnico no Brasil ligue em uma de nossas unidades, Segunda a Sexta das 8:00 a.m. as 17:30.
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